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Virtual reality adalah teknologi yang mana pengguna dapat melihat dan berinteraksi dengan objek yang ada di dalam game. Namun penggunaan teknologi VR dalam game saat ini masih belum banyak digunakan, karena membutuhkan sumber yang cukup tinggi seperti spesifikasi komputer yang tinggi, dan perangkat kontrol tambahan. Perkembangan pada game casual yang ada sekarang masih berupa 2D dan sedikit pula dalam bentuk 3D. Dalam pembuatan game 3D rata-rata bergenre FPS, akibatnya game casual yang ada hanya dimainkan dengan cara yang sama yaitu mengusap layar yang mana mengakibatkan pemain menjadi jenuh. Sampah merupakan sesuatu yang tidak digunakan, tidak dipakai, tidak disenangi atau sesuatu yang dibuang dari kegiatan manusia dan tidak terjadi dengan sendirinya, seiring dengan meningkatnya jumlah penduduk, jumlah sampah yang dihasilkan juga semakin meningkat. Game casual pemilahan jenis sampah mengimplementasikan teknologi virtual reality di dalamnya. Dalam game ini memilki dua fitur utama yaitu belajar dan bermain. Pada fitur belajar terdapat materi tentang jenis-jenis sampah berserta contoh dari jenis-jenis sampah. Pada fitur bermain, pengguna akan mencari sampah yang berada disekitarnya, mengambil sampah tersebut, lalu membuangnya ke tempat sampah sesuai dengan jenis dari sampah tersebut.
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