BAB V
Penutupan
1.1 Kesimpulan
Penggunaan Unity 3D Engine dapat mempermudah dalam pembuatan permainan terutama untuk membuat permainan berbasis android. OS android minimal yang dipakai oleh permainan ini adalah Kitkat sedangkan untuk pengujian OS yang dipakai selain Kitkat adalah Lollipop dan Marshmallow dan berakhir lancer pada ketiga OS tersebut. Untuk jumlah resep yang digunakan pada permainan mencangkup ada 5 yaitu Lappet, Apem, Bata anget, Sarimuka, Kue dolar yang resepnya diambil dari buku “100 Resep Kue & Minuman Khas Daerah” (2002).
1.2 Saran
Untuk pengembang game yang sejenis dapat lebih mengembangkan lagi dari game yang telah dibuat baik dari segi jumlah resep yang lebih banyak untuk dikenalkan, grafis yang lebih bagus agar lebih menarik, atau segi membuat permainan lebih menyenangkan lagi.
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