ABSTRAK
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Untuk menguasai matematika diperlukan konsep dasar dari matematika itu sendiri yaitu operasi hitung bilangan. Operasi hitung bilangan adalah bagian dari ilmu matematika yang mempelajari operasi dasar matemaika yaitu penjumlahan, pengurangan, perkalian, pembagian, dan campuran. Pelajaran operasi hitung bilangan sudah dikenalkan sejak memasuki dunia pendidikan formal. Namun kenyataannya masih terdapat kesulitan untuk menyelesaikan operasi hitung bilangan yang diberikan oleh guru. Untuk mengatasi masalah tersebut, dibuat sebuah media yaitu board game tentang matematika dasar untuk Madrasah Ibtidaiyah. Board game ini adalah sebuah permainan papan yang dapat digunakan sebagai media penyampaian materi guru kepada murid. Konsep perancangan yang digunakan adalah membuat board game atau permainan papan yang dicetak. Dalam board game ini akan menyajikan pertanyaan tentang materi operasi hitung bilangan dengan pola permainan yang sederhana. Target audien dari perancangan ini adalah murid dan guru kelas 3, 4, 5 dan 6 SD/MI. Hasil yang diperoleh dari perancangan ini guru lebih mudah dalam menyampaikan materi dan ada interaksi antara murid dengan murid atau murid dengan guru.

v

