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Media Interaktif adalah pemanfaatan komputer untuk membuat dan menggabungkan teks, grafik, audio, gambar bergerak dengan menggabungkan link dan tool yang memungkinkan pemakai melakukan navigasi, berintraksi, berkreasi dan berkomunikasi dengan media yang ada. Augmented Reality adalah teknologi yang menggabungkan dunia nyata dengan informasi yang berbentuk objek virtual. Teknologi Augemented reality adalah teknologi yang diterapkan pada beberapa platform, salah satunya adalah platform Android. Sedangkan Buku ilustrasi adalah buku yang menampilkan hasil visualisasi dari suatu tulisan dengan teknik drawing, lukisan, fotografi, atau teknik seni rupa lainnya yang lebih menekankan hubungan subjek dengan tulisan. Tujuan aplikasi ini adalah menerapakan Augmented Reality pada buku illustrasi sehingga membentuk media interaktif untuk memberikan rasa menarik dan menyenangkan dalam belajar mengenai informasi baru pada buku illustrasi. Aplikasi ini juga memberikan fitur game sehingga pengguna dapat mengulas kembali materi yang telah diajarkan pada buku illustrasi. Aplikasi ini menggunakan platform android dengan menggunakan software pengembang Unity dan Vuforia SDK.
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Interactive Media is the use of computers to create and combine text, graphics, audio, moving images by combining links and tools that allow users to navigate, interact, create and communicate with existing media. Augmented Reality is a technology that combines the real world with information in the form of virtual objects. Augemented reality is a technology that is applied to several platforms, one of which is the Android platform. Meanwhile, an illustration book is a book that displays the visualization of a writing using drawing, painting, photography, or other art techniques that emphasize the relationship between the subject and the writing. The purpose of this application is to apply Augmented Reality to illustration books so as to form interactive media to provide a sense of interest and fun in learning about new information in illustration books. This application also provides a game feature so that users can review the material that has been taught in the illustration book. This application uses the android platform using the Unity and Vuforia SDK developer software.
