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	Usaha Mikro Kecil dan Menengah atau yang biasa disebut dengan UMKM adalah perusahaan kecil yang dimiliki dan dikelola oleh seseorang atau dimiliki oleh sekolompok kecil orang dengan jumlah kekayaan dan pendapatan tertentu. UMKM menjadi salah satu tumpuan perekonomian di Indonesia, pada tahun 1998 saat krisis ekonomi yang terjadi di Indonesia. Usaha berskala kecil dan menengah mampu bertahan dibandingkan dengan perusahaan besar dikarenakan mayoritas UMKM tidak terlalu bergantung pada modal besar atau pinjaman dari luar dalam kurs dollar. Tujuan dari penelitian ini adalah membuat Prototyping user interface dan user experience sistem pendanaan investasi umkm menggunakan metode design thinking, pada perancangan prototyping sistem pendanaan investasi umkm ini, melalui beberapa proses tahapan dalam pembuatannya. Untuk memudahkan peracangan prototyping sistem pendanaan investasi umkm ini, maka peneliti menggunakan metode design thinking. Dalam metode design thinking ada 5 tahapan yang harus dilalui yang pertama ada tahapan empathize yang digunakan untuk mendapatkan pemahaman empatik terhadap calon pengguna. Yang kedua ada tahapan define digunakan untuk menganalisis masalah inti yang didapatkan calon pengguna. Yang ketiga ada tahapan ideate digunakan untuk menghasilkan ide ide berdasarkan analisis masalah yang didapatkan di tahapan sebelumnya. Yang keempat ada tahapan prototype digunakan sebagai gambaran program yang akan di develop nantinya. Yang kelima ada tahapan test digunakan untuk pengujian prototyping yang telah dibuat.
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[bookmark: _GoBack]	Micro, Small and Medium Enterprises or commonly referred to as MSMEs are small companies owned and managed by a person or owned by a small group of people with a F.PJM-STIKI-BAA.025 certain amount of wealth and income. MSMEs became one of the pillars of the economy in Indonesia, in 1998 during the economic crisis that occurred in Indonesia. Small and medium-sized businesses are able to survive compared to large companies because the majority of MSMEs are not too dependent on large capital or loans from outside in the dollar exchange rate. The purpose of this research is to make a prototyping user interface and user experience of the MSME investment funding system using the design thinking method. To facilitate the prototyping design of the MSME investment funding system, the researchers used the design thinking method. In the design thinking method there are 5 stages that must be passed, the first is the empathize stage which is used to get an empathetic understanding of potential users. The second is the define stage which is used to analyze the core problems obtained by potential users. The third is the ideate stage which is used to generate ideas based on the problem analysis obtained in the previous stage. Fourth, there is a prototype stage used as an overview of the program that will be developed later. The fifth stage is the test stage used for testing the prototyping that has been made.
