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Virtual Reality menyajikan teknologi tinggi yang dapat memberikan nuansa virtual seperti layaknya yang terjadi di realitas kehidupan dengan kualitas grafis yang baik untuk melengkapi metode yang tradisional dalam hal kinerja maupun produk. Dalam perkembangannya, Virtual Reality (VR) juga diimplementasikan pada industri properti, baik sebagai media untuk layanan promosi produk properti maupun sebagai media simulasi untuk pengguna dalam berselancar di dunia virtual, mengenal produk properti yang ditawarkan tanpa harus mendatangi lokasi yang sesungguhnya. Untuk memasarkan dan menjual produk sebagian besar usaha properti masih menggunakan brosur dalam memasarkan dan menjual produk. Sehingga hal tersebut menghabiskan biaya yang lebih besar dan memakan banyak waktu. Penelitian ini dimulai dari tahap perencanaan, pengumpulan informasi dan data yang diperlukan dalam perancangan, dan membangun  sistem dengan melakukan analisis pada aplikasi yang mencakup kebutuhan atau persayaratan yang terkait dengan apa yang akan dikembangakan. tahap berikutnya adalah  mendesain aset yang dibutuhkan dalam pembuatan aplikasi kemudian diujicobakan. Penelitian ini menghasilkan aplikasi Virtual Reality sebagai sebuah multimedia pemasaran pada usaha properti yang dapat menyajikan informasi lengkap dengan menyajikan relitas kedalam bentuk virtual. Aplikasi Virtual-Reality dapat dimanfaatkan untuk mempermudah dalam memasarkan dan menjual produk, mampu memberikan informasi secara detail agar para calon pembeli lebih mudah untuk mendapatkan informasi, melihat tayangan secara visual dan memilih produk yang diinginkan secara virtual. Hasil dari kuisioner yang telah diisi oleh pengguna, konklusi dari penelitian Penerapan VR Perumahan berada pada kategori “Sangat Positif” dengan total persentase 223 yang berada pada angka antara 195 hingga 240.
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Virtual Reality presents high technology that can provide a virtual feel like what happens in real life with good graphic quality to complement traditional methods in terms of performance and product. In its development, Virtual Reality (VR) is also implemented in the property industry, both as a medium for property product promotion services and as a simulation medium for users to surf in the virtual world, getting to know the property products offered without having to visit the actual location. To market and sell products, most property businesses still use brochures in marketing and selling products. So it costs more and takes a lot of time. This research starts from the planning stage, collecting information and data needed in the design, and building the system by analyzing the application that includes the needs or requirements related to what will be developed. the next stage is to design the assets needed in making the application and then try it out. This research produces Virtual Reality application as a marketing multimedia in property business that can present complete information by presenting reality in virtual form. Virtual-Reality applications can be used to make it easier to market and sell products, able to provide detailed information so that it is easier for potential buyers to get information, view visuals and choose the desired product virtually. The results of the questionnaire that have been filled out by the user, the conclusion from the research on the application of VR Perumahan is in the "Very Positive" category with a total percentage of 223 which is between 195 to 240.

