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Abstrak
Tata surya telah diadaptasikan ke berbagai macam media salah satunya adalah media permainan. Media permainan yang memiliki fungsi untuk menyampaikan informasi salah satunya adalah Board Game. Board Game yang menggunakan tema tata surya hanya ada 1 dan Board Game itu hanya ada di luar negeri. Ini menjadi kesempatan untuk merancang Board Game bertema tata surya di dalam negeri. Untuk merancang Board Game tata surya dikumpulkan data yang didapat dari media buku dan internet. Data yang diambil fokus pada 2 hal yaitu informasi mengenai Board game dan tata surya. Data yang diperoleh dianalisis dan diolah untuk digunakan dalam perancangan Board Game. Perancangan ini dengan menggunakan Board Game pengguna dapat memperoleh informasi mengenai apa saja yang ada dalam tata surya. Produk yang dihasilkan merupakan Board Game atau permainan papan yang memiliki nama Jelajah Tata Surya. Produk uji coba dibuat dengan kerajinan tangan menggunakan bahan-bahan yang mudah diolah. Produk yang dibuat meliputi papan permainan, kartu, dadu dan lainnya yang memiliki macam fungsi. Produk diuji coba dengan dimainkan oleh target pengguna yaitu anak berusia 8 – 12 tahun dan dilakukan pengamatan dalam permainan. Dengan Board Game Jelajah Tata Surya Anak-anak belajar mengikuti petunjuk dari Rulebook, menjawab quiz, melakukan perhitungan dan berkomunikasi satu sama lain.

PERANCANGAN BOARD GAME TATA SURYA UNTUK ANAK USIA 8 – 12 TAHUN
Johan Krisna Eka Putra

NRP. 152111029

PROGRAM STUDI DESAIN KOMUNIKASI VISUAL

SEKOLAH TINGGI INFORMATIKA DAN KOMPUTER INDONESIA

MALANG

Abstract
The solar system has been adapted to various media, one of it is the game media. One of the game media that has a function to convey information is the Board Game. There is only 1 Board Game that uses the theme of the solar system and that Board Game only exists abroad. This is an opportunity to design a board game with the theme of the solar system in the country. To design a board game for the solar system, data were collected from books and the internet. The data taken focuses on 2 things, namely information about the board game and the solar system. The data obtained were analyzed and processed for use in the design of the Board Game. This design using the Board Game users can get information about what is in the solar system. The product produced is a Board Game or board game which has the name Exploration of the Solar System. The trial products were made by hand with easy-to-obtain materials. Products made include game boards, cards, dice and others that have various functions. The product is tested with games by target users, namely children aged 8-12 years and observations are made in the game. With the Solar System Exploring Board Game Children learn to follow directions from the Rulebook, answer quizzes, perform calculations and communicate with each other.
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