[bookmark: _Toc86157741]BAB IV
IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

4.1 [bookmark: _Toc86157742]Gambaran Umum
Sistem informasi manajemen kompetisi dan event lembaga STIKI Malang merupakan sistem informasi manajemen yang dapat menjadi wadah bagi para penyelenggara kegiatan di STIKI Malang dalam bidang kompetisi seperti lomba tahunan SSC dan PIM yang diselenggarakan PK2M STIKI Malang serta dapat menampung para dosen atau lembaga lain dalam membantu penyelenggaraan event  seperti webinar, workshop dan kuliah tamu. Dimana pengguna dapat mengajukan akses penyelenggara untuk dapat membuat kegiatan kompetisi dan event, kemudian dapat mengatur kebutuhan pendaftaran, serta dapat mengelolah data dari kegiatan tersebut dari pendaftaran hingga pembagian sertifikat. Selain itu peserta dapat mendaftarkan diri  pada kegiatan yang tersedia hanya dengan menggunakan satu akun pengguna .
4.2 [bookmark: _Toc86157743]Implementasi
4.2.1 [bookmark: _Toc86157744]Spesifikasi Sistem
Sistem informasi manajemen kompetisi dan event STIKI Malang ini memiliki spesifikasi sebagai berikut:
a. Sistem
Basis sistem		: Website
Domain		: nestivent.site
Bahasa Pemrograman	: PHP
Framework		: Codeigninter 3.x
UI Framework		: Bootstrap 4
Libraries		: PHPexcel,  PHPmailer, HMVC Modular, 
JavaScript Libraries	: Jquerym, Select2, HS Library, SweetAlert2, Chart.js, TinyMCE WYSIWYG
4.2.2 [bookmark: _Toc86157745]Implementasi Database
Sistem informasi manajemen kompetisi dan event STIKI Malang untuk implementasi database dapat dijabarkan sebagai berikut: 
DBMS			: MySQL
Nama Database		: nestivent.sql
Jumlah Tabel		: 13 Tabel


4.2.3 [bookmark: _Toc86157746]Implementasi Program
1. Landing Page
[image: ]
[bookmark: _Toc78053945][bookmark: _Toc86947042]Gambar 4.1 Tampilan landing page pada website
	Gambar 4.1 adalah hasil dari tampilan landing page pada website. Tedapat navigasi tentang kegiatan serta tombol daftar serta login pada bagian atas.
[image: ]
[bookmark: _Toc78053946][bookmark: _Toc86157670]Segmen 4.1 Script untuk menampilkan halaman landing page
	Segmen 4.1 adalah script untuk menampilkan landing page pada website.
2. Login
[image: ]
[bookmark: _Toc78053947][bookmark: _Toc86947043]Gambar 4.2 Tampilan halaman login
Gambar 4.2 adalah hasil dari tampilan untuk halaman login bagi para pengguna dimana terdapat email dan password yang diminta untuk mendapatkan hak akses login.
[image: ]
[bookmark: _Toc78053948][bookmark: _Toc86157671]Segmen 4.2 Script proses login dan validasi hak akses pengguna
	Segmen 4.2 merupakan script yang digunakan dalam proses validasi hak akses pengguna ketika login kedalam sistem.


3. Mendaftarkan diri sebagai pengguna[image: ]
[bookmark: _Toc78053949][bookmark: _Toc86947044]Gambar 4.3 Tampilan halaman pendaftaran pengguna
Gambar 4.3 adalah hasil dari tampilan halaman pendaftaran untuk pengguna baru pada sistem.
[image: ]
[bookmark: _Toc78053950][bookmark: _Toc86157672]Segmen 4.3 Script proses pendaftaran pengguna pada sistem
	Segmen 4.3 merupakan script yang digunakan dalam proses pendaftaran pengguna baru pada sistem.
4. 
Mendaftarkan diri sebagai penyelenggara[image: ]
[bookmark: _Toc78053951][bookmark: _Toc86947045]Gambar 4.4 Tampilan halaman proses pengajuan penyelenggara oleh pengguna
Gambar 4.4 adalah hasil dari tampilan halaman pendaftaran penyelenggara oleh pengguna, sebelum mendapatkan akses penyelenggara kegiatan pada sistem.
[image: ]
[bookmark: _Toc86157673]Segmen 4.4 Script proses pendaftaran penyelenggara
Segmen 4.4 merupakan script untuk proses validasi data pengajuan penyelenggara oleh pengguna pada sistem sebelum mendapatkan akses panel penyelenggara untuk dapat membuat kegiatan.
5. Pengguna
a. Mendaftar kegiatan
[image: ]
[bookmark: _Toc86947046]Gambar 4.5 Tampilan halaman mendaftarkan diri ke kegiatan
Gambar 4.5 adalah hasil dari tampilan dari proses pendaftaran peserta ke kegiatan.
[bookmark: _Toc86157674][image: ] Segmen 4.5 Script proses pendaftaran kegiatan
Segmen 4.5 merupakan script yang digunakan untuk proses pendaftaran peserta ke salah satu kegiatan.
6. Penyelenggara
b. Membuat kegiatan
[image: ]
[bookmark: _Toc86947047]Gambar 4.6 Tampilan halaman proses pembuatan kegiatan oleh penyelenggara
Gambar 4.6 merupakan tampilan dari proses pembuatan kegiatan baru oleh penyelenggara.[image: ]
[bookmark: _Toc86157675]Segmen 4.6 Script proses pembuatan kegiatan oleh penyelenggara
Segmen 4.6 merupakan script yang digunakan untuk proses pembuatan kegiatan  baru oleh penyelenggara.
c. Mengatur Pendaftaran
[image: ]
[bookmark: _Toc86947048]Gambar 4.7 Tampilan halaman atur pendaftaran kegiatan
Gambar 4.7 adalah hasil dari tampilan dari halaman proses atur pendaftaran untuk kegiatan yang dilakukan oleh penyelenggara.
[image: ]
[bookmark: _Toc86157676]Segmen 4.7 Script proses atur pendaftaran kegiatan
Segmen 4.7 merupakan script yang digunakan untuk proses atur pendaftaran kegiatan oleh penyelenggara.
d. Verifikasi Berkas
[bookmark: _Toc86947049][image: ] Gambar 4.8 Tampilan halaman verifikasi berkas pendaftar
Gambar 4.8 adalah hasil dari tampilan dari halaman proses verifikasi berkas peserta untuk kegiatan yang dilakukan oleh penyelenggara.
e. Membuat Bidang lomba
[image: ]
[bookmark: _Toc86947050]Gambar 4.9 Tampilan halaman pengelolaan bidang lomba kompetisi
Gambar 4.9 merupakan tampilan halaman pengelolaan bidang lomba kompetisi pada penyelenggara.
[image: ]
[bookmark: _Toc86157677]Segmen 4.8 Script proses pembuatan bidang lomba kompetisi
Segmen 4.8 merupakan script yang digunakan untuk proses pembuatan bidang lomba pada kompetisi oleh penyelenggara.
f. Membuat Tahap Penilaian
[image: ]
[bookmark: _Toc86947051]Gambar 4.10 Halaman proses pembuatan tahap penilaian
Gambar 4.10 adalah hasil dari tampilan dari halaman pembuatan tahap penilaian pada kompetisi oleh penyelenggara.
[image: ]
[bookmark: _Toc86157678]Segmen 4.9  Script proses pembuatan tahap penilaian
Segmen 4.9 merupakan script yang digunakan untuk proses pembuatan tahap penilaian oleh penyelenggara.
g. Membuat Kriteria Penilaian
[image: ]
[bookmark: _Toc86947052]Gambar 4.11 Tampilan halaman proses pembuatan kriteria penilaian
		Gambar 4.11 merupakan tampilan dari halaman proses pembuatan kriteria penilaian pada kompetisi oleh penyelenggara kegiatan.
[image: ]
[bookmark: _Toc86157679]Segmen 4.10 Script proses pembuatan kriteria penilaian
Segmen 4.10 merupakan script yang digunakan pada proses pembuatan kriteria kompetisi oleh penyelenggara kegiatan.
7. Juri
a. Penilaian Peserta
[image: ]
[bookmark: _Toc86947053]Gambar 4.12 Tampilan proses penilaian oleh juri
Gambar 4.12 merupakan tampilan dari halaman proses penilaian juri kepada salah satu tim dari suatu kegiatan kompetisi.


[bookmark: _Toc86157680][bookmark: _Hlk85828927][image: ] Segmen 4.11 Script proses penilaian oleh juri
Segmen 4.11 merupakan script yang digunakan pada proses penilaian juri ke salah satu data karya dari peserta yang ada di kompetisi.
b. Hasil Penilaian
[image: ]
[bookmark: _Toc86947054]Gambar 4.13 Tampilan halaman hasil penilaian juri
Gambar 4.13 adalah hasil dari tampilan dari halaman hasil penilaian juri dari suatu kegiatan kompetisi.



4.3 [bookmark: _Toc86157747]Pengujian
Pengajuan yang dilakukan pada sistem manajemen informasi kompetisi dan event untuk lembaga STIKI Malang dilakukan dengan tujuan mengetahui apakah sistem dapat berjalan sebagaimana mestinya terhadap setiap pengguna pada di sistem sesuai dengan pembahasan pada bab sebelumnya. Selain itu, pengujian ini memiliki tujuan lain untuk mengetahui bug dan kesalahan-kesalahan sistem pada masa pengembanagan. Pengujian pada sistem menggunakan metode sebagai berikut:
4.3.1 [bookmark: _Toc86157748]Black Box Testing
Black Box Testing dilakukan cara menguji apakah setiap proses pada masing masing hak akses pengguna berhasil dilakukan sesuai fungsinya atau tidak.
a. Admin
Berikut merupakan hasil dari  Black Box pada hak akses admin:
[bookmark: _Toc79739813][bookmark: _Toc86236646]Tabel 4.1 Tabel hasil  Black Box Testing hak akses admin
	Skenario
	Pengujian
	Hasil diharapkan
	Hasil pengujian

	Login
	Melakukan proses login untuk hak akses admin
	Berhasil melakukan proses login dengan hak akses admin
	Berhasil

	Melihat daftar pengguna
	Membuka halaman daftar pengguna
	Berhasil melihat daftar pengguna
	Berhasil

	Melihat daftar penyelenggara
	Membuka halaman daftar penyelenggara
	Berhasil melihat daftar penyelenggara
	Berhasil

	Melihat daftar event
	Membuka halaman daftar event
	Berhasil melihat daftar event
	Berhasil

	Melihat dafttar kompetisi
	Membuka halaman daftar kompetisi
	Berhasil melihat daftar kompetisi
	Berhasil



b. Pengguna
Berikut adalah  hasil dari Black Box Testing terhadap hak akses pengguna.
[bookmark: _Toc79739814][bookmark: _Toc86236647]Tabel 4.2 Tabel hasil dari  Black Box Testing pada hak akses pengguna
	Skenario
	Pengujian
	Hasil diharapkan
	Hasil pengujian

	Pendaftaran
	Melakukan proses pendaftaran pengguna baru pada sistem
	Berhasil melakukan proses pendaftaran pengguna baru pada sistem
	Berhasil

	Login
	Melakukan proses login untuk hak akses admin
	Berhasil melakukan proses login dengan hak akses admin
	Berhasil

	Melakukan perubahan info pengguna
	Mengubah informasi pribadi pengguna pada pengaturan
	Berhasil mengubah informasi pribadi pengguna
	Berhasil

	Melihat daftar event
	Melihat daftar event yang ada
	Berhasil melihat daftar event yang terdapat pada sistem
	Berhasil

	Melihat daftar kompetisi
	Melihat daftar kompetisi yang ada
	Berhasil melihat daftar kompetisi yang ada
	Berhasil

	Melakukan pendaftaran event
	Melakukan pendaftaran pada event
	Berhasil melakukan pendaftaran pada salah satu event
	Berhasil

	Melihat pendaftaran kompetisi
	Melakukan pendaftaran pada kompetisi
	Berhasil melakukan pendaftaran pada salah satu kompetisi
	
Berhasil

	Mengelola data pendaftaran event
	Melihat dan merubah data pendaftaran disalah satu event
	Berhasil mengola data pendaftaran pada salah satu event
	Berhasil

	Mengelola data pendaftaran kompetisi
	Melihat dan merubah data pendaftaran disalah satu kompetisi
	Berhasil mengola data pendaftaran pada salah satu kompetisi
	Berhasil





c. Penyelenggara
Berikut merupakan hasil dari Black Box Testing pada penyelenggara:
[bookmark: _Toc79739815][bookmark: _Toc86236648]Tabel 4.3 Tabel hasil dari Black Box Testing pada penyelenggara
	Skenario
	Pengujian
	Hasil diharapkan
	Hasil pengujian

	Pendaftaran
	Mendaftarkan diri sebagai penyelenggara pada sistem
	Berhasil melakukan pendaftaran sebagai penyelenggara
	Berhasil

	Login
	Melakukan proses login untuk hak akses admin
	Berhasil melakukan proses login dengan hak akses admin
	Berhasil

	Membuat event
	Membuka halaman pembuatan event dan membuat event
	Dapat membuat event sesuai yang diinginkan
	Berhasil

	Melihat daftar peserta event
	Membuka daftar peserta event yang mendaftar
	Melihat daftar peserta yang mengikuti event
	Berhasil

	Verifikasi peserta event
	Melakukan proses verifikasi data peserta event
	Berhasil melakukan proses verifikasi peserta event
	Berhasil

	Membuat kompetisi
	Membuka dan membuat kompetisi pada halaman buat kompetisi
	Berhasil membuat kompetisi baru
	Berhasil

	Mengelolah data bidang lomba
	Membuka halaman bidang lomba dan mengelolah data bidang lomba
	Berhasil mengelolah data bidang lomba mulai dari membuat, mengubah dan menghapus data bidang lomba
	Berhasil

	Mengelolah data tahap penilaian
	Membuka dan mengelolah tahap penilaian pada halaman tahap penilaian
	Berhasil menambahkan, mengubah serta menghapus data tahap penilaian yang ada
	Berhasil

	Mengelolah kriteria penilaian
	Membuka dan mengelolah kriteria penilaian pada halaman kriteria penilaian
	Berhasil mengatur data kriteria pada setiap tahap penilaian di masing-masing bidang lomba yang ada
	Berhasil

	Mengelolah data juri
	Membuka halaman data juri dan mengelolah data juri
	Berhasil menambahkan dan mengelolah data juri
	Berhasil

	Mengatur pendaftaran kompetisi
	Membuka halaman atur pendaftaran dan mengatur keperluan pendaftaran
	Berhasil mengatur data pendaftaran kompetisi yang diperlukan
	Berhasil

	Verifikasi data peserta
	Membuka halaman verifikasi peserta dan melakukan proses verifikasi berkas peserta
	Berhasil melakukan verifikasi data berkas peserta kompetisi
	Berhasil

	Melihat hasil penilaian
	Membuka hasil penilaian disetiap tahap penilaian
	Berhasil melihat hasil penilaian dari masing-masing tahap penilaian disetiap bidang lomba yang ada
	Berhasil



d. Juri
Berikut merupakan hasil pengujian Black Box Testing pada hak akses juri dikompetisi tertentu:
[bookmark: _Toc79739816][bookmark: _Toc86236649]Tabel 4.4 Tabel hasil dari Black Box Testing pada hak akses juri
	Skenario
	Pengujian
	Hasil diharapkan
	Hasil pengujian

	Login
	Melakukan proses login untuk hak akses admin
	Berhasil melakukan proses login dengan hak akses admin
	Berhasil

	Melihat daftar peserta kompetisi
	Membuka daftar peserta kompetisi dari bidang juri.
	Berhasil melihat daftar peserta kompetisi dari bidang lomba juri
	Berhasil

	Melihat karya peserta kompetisi
	Melihat detail karya dari salah satu peserta kompetisi
	Berhasil melihat detail karya salah satu peserta kompetisi
	Berhasil

	Melakukan penilaian karya peserta kompetisi
	Melakukan penilaian terhadap salah satu karya peserta kompetisi
	Berhasil melakukan penilaian terhadap salah satu karya peserta kompetisi
	Berhasil

	Melihat hasil penilaian
	Melihat hasil penilaian yang dilakukan oleh juri
	Berhasil melihat hasil penilaian yang dilakukan oleh juri
	Berhasil





4.3.2 [bookmark: _Toc86157749]Uji Coba Sistem
Uji coba sistem merupakan pengujian yang menentukan apakah sistem yang telah dibuat dapat mencapai sasaran tujuan yang telah ditetapkan sebelumnya. Uji coba sistem dilakukan oleh 5 pengguna, 3 penyelenggara, dan 3 juri dengan mencoba fitur-fitur yang ada pada sistem kemudian mengisi kuisioner. Berikut merupakan hasil dari kuesioner yang telah dilakukan:
a. Pengguna
Berikut merupakan hasil uji coba sistem pada hak akses pengguna:
[bookmark: _Toc79739817][bookmark: _Toc86236650]Tabel 4.5 Hasil kuesioner uji coba sistem pengguna
	No
	Pertanyaan
	Jawaban
	Persentase

	1.
	Bagaimana tampilan sistem yang disajikan?
	Menarik
	5
	100%

	
	
	Kurang Menarik
	0
	0%

	
	
	Tidak Menarik
	0
	0%

	
	Jumlah
	5
	100%


Pada Tabel 4.5 menyajikan sebanyak 5 atau 100% dari pengguna menjawab menarik, 0 pengguna atau 0% menjawab kurang menarik, dan 0 atau 0% menjawab tidak menarik terhadap pertanyaan mengenai tampilan pada sistem yang dibuat.
[bookmark: _Toc79739818][bookmark: _Toc86236651]Tabel 4.6 Hasil kuesioner uji coba sistem pengguna
	No
	Pertanyaan
	Jawaban
	Persentase

	2.
	Bagaimana tanggapan anda terhadap fitur-fitur yang disediakan pada sistem ini?
	Menarik
	4
	80%

	
	
	Kurang Menarik
	1
	20%

	
	
	Tidak Menarik
	0
	0%

	
	Jumlah
	5
	100%


Pada Tabel 4.6 menyajikan sebanyak 4 atau 80% dari pengguna menjawab menarik, 1 pengguna atau 10% menjawab kurang menarik, dan 0 atau 0% menjawab tidak menarik terhadap pertanyaan mengenai tanggapan fitur-fitur yang disediakan.
[bookmark: _Toc79739819][bookmark: _Toc86236652]Tabel 4.7 Hasil kuesioner uji coba sistem pengguna
	No
	Pertanyaan
	Jawaban
	Persentase

	3.
	Apakah fitur yang disediakan telah memenuhi kebutuhan anda sebagai pengguna (peserta kegiatan)?
	Setuju
	5
	100%

	
	
	Tidak Setuju
	0
	0%

	
	Jumlah
	5
	100%


Pada Tabel 4.7 menyajikan sebanyak 5 atau 100% dari pengguna menjawab Setuju dan 0 pengguna atau 0% menjawab Tidak Setuju terhadap pertanyaan mengenai kesesuaian pemenuhan kebutuhan pengguna sebagai peserta dari kegiatan.
[bookmark: _Toc79739820][bookmark: _Toc86236653]Tabel 4.8 Hasil kuesioner uji coba pengguna
	No
	Pertanyaan
	Jawaban
	Persentase

	4.
	Apakah fitur pendaftaran kegiatan dan detail pendaftaran anda membantu anda dalam setiap kegiatan yang anda ikuti?
	Setuju
	5
	100%

	
	
	Tidak Setuju
	0
	0%

	
	Jumlah
	5
	100%


Pada Tabel 4.8 menyajikan sebanyak 5 atau 100% dari pengguna menjawab Setuju dan 0 pengguna atau 0% menjawab Tidak Setuju terhadap pertanyaan mengenai fitur pendaftaran kegiatan dan detail pendaftaran kegiatan.


[bookmark: _Toc79739821][bookmark: _Toc86236654]Tabel 4.9 Hasil uji coba sistem pengguna
	No
	Pertanyaan
	Jawaban
	Persentase

	5.
	Apakah secara kesuluruhan sistem ini membantu anda dalam proses mengikuti kegiatan yang disediakan?
	Setuju
	4
	80%

	
	
	Tidak Setuju
	1
	10%

	
	Jumlah
	5
	100%


Pada Tabel 4.9 menyajikan sebanyak 4 atau 80% dari pengguna memilih Setuju kemudian 1 pengguna atau 10% memilih Tidak Setuju terhadap pertanyaan mengenai keseluruhan sistem yang telah dibuat.
b. Penyelenggara
Berikut merupakan hasil uji coba sistem pada hak akses pengguna:
[bookmark: _Toc79739822][bookmark: _Toc86236655]Tabel 4.10 Hasil kuesioner uji coba sistem penyelenggara
	No
	Pertanyaan
	Jawaban
	Persentase

	1.
	Bagaimana tampilan sistem yang disajikan?
	Menarik
	3
	100%

	
	
	Kurang Menarik
	0
	0%

	
	
	Tidak Menarik
	0
	0%

	
	Jumlah
	3
	100%


Pada Tabel 4.10 menyajikan sebanyak 3 atau 100% dari penyelenggara menjawab menarik, 0 penyelenggara atau 0% menjawab kurang menarik, dan 0 atau 0% penyelenggara menjawab tidak menarik terhadap pertanyaan mengenai tampilan pada sistem yang dibuat.


[bookmark: _Toc79739823][bookmark: _Toc86236656]Tabel 4.11 Tabel hasil kuesioner uji coba sistem penyelenggara
	No
	Pertanyaan
	Jawaban
	Persentase

	2.
	Bagaimana tanggapan anda terhadap fitur-fitur yang disediakan pada sistem ini?
	Menarik
	3
	100%

	
	
	Kurang Menarik
	0
	0%

	
	
	Tidak Menarik
	0
	0%

	
	Jumlah
	3
	100%


Pada Tabel 4.11 menyajikan sebanyak 3 atau 100% dari penyelenggara menjawab menarik, 0 penyelenggara atau 0% menjawab kurang menarik, dan 0 atau 0% penyelenggara menjawab tidak menarik terhadap pertanyaan mengenai tanggapan terhadap fitur-fitur yang telah dibuat.
[bookmark: _Toc79739824][bookmark: _Toc86236657]Tabel 4.12 Tabel hasil kuesioner uji coba sistem penyelenggara
	No
	Pertanyaan
	Jawaban
	Persentase

	3.
	Apakah sistem membantu anda lebih mudah dalam membuat kegiatan kompetisi atau event?
	Setuju
	2
	67%

	
	
	Tidak Setuju
	1
	33%

	
	Jumlah
	3
	100%


Pada Tabel 4.12 menyajikan sebanyak 2 atau 67% dari penyelenggara memilih Setuju kemudian 1 penyelenggara atau 33% memilih Tidak Setuju terhadap pertanyaan mengenai tampilan kemudahan dalam membuat kegiatan kompetisi dan event.
[bookmark: _Toc79739825][bookmark: _Toc86236658]Tabel 4.13 Tabel hasil kuesioner uji coba penyelenggara
	No
	Pertanyaan
	Jawaban
	Persentase

	4.
	Apakah fitur pada pengelolaan kompetisi membantu proses penyelenggaraan kompetisi anda?
	Setuju
	3
	100%

	
	
	Tidak Setuju
	0
	0%

	
	Jumlah
	3
	100%


Pada Tabel 4.13 menyajikan sebanyak 3 atau 100% dari penyelenggara menjawab Setuju dan 0 penyelenggara atau 0% menjawab Tidak Setuju terhadap pertanyaan mengenai pengelolaan kompetisi dalam membantu proses penyelenggaraan kegiatan kompetisi .
[bookmark: _Toc79739826][bookmark: _Toc86236659]Tabel 4.14 Tabel hasil uji coba sistem penyelenggara
	No
	Pertanyaan
	Jawaban
	Persentase

	5.
	Apakah fitur pengelolaan event membantu anda dalam proses penyelenggaraan event anda?
	Setuju
	3
	100%

	
	
	Tidak Setuju
	0
	0%

	
	Jumlah
	3
	100%


Pada Tabel 4.14 menyajikan sebanyak 3 atau 100% dari penyelenggara menjawab Setuju dan 0 penyelenggara atau 0% menjawab Tidak Setuju terhadap pertanyaan mengenai fitur pengelolaan event membantu  dalam proses penyelenggaraan event.
c. Juri
Berikut merupakan hasil uji coba sistem pada hak akses juri untuk suatu kompetisi:
[bookmark: _Toc79739827][bookmark: _Toc86236660]Tabel 4. 15 Tabel hasil kuesioner uji coba sistem juri
	No
	Pertanyaan
	Jawaban
	Persentase

	1.
	Bagaimana tampilan sistem yang disajikan?
	Menarik
	3
	100%

	
	
	Kurang Menarik
	0
	0%

	
	
	Tidak Menarik
	0
	0%

	
	Jumlah
	3
	100%


Pada Tabel 4.15 menyajikan sebanyak 3 atau 100% dari juri menjawab menarik, 0 juri atau 0% menjawab kurang menarik, dan 0 atau 0% juri menjawab tidak menarik terhadap pertanyaan mengenai tampilan pada sistem yang dibuat.
[bookmark: _Toc79739828][bookmark: _Toc86236661]Tabel 4.16 Tabel hasil kuesioner uji coba sistem juri
	No
	Pertanyaan
	Jawaban
	Persentase

	2.
	Bagaimana tanggapan anda terhadap fitur-fitur yang disediakan pada sistem ini?
	Menarik
	3
	100%

	
	
	Kurang Menarik
	0
	0%

	
	
	Tidak Menarik
	0
	0%

	
	Jumlah
	3
	100%


Pada Tabel 4.16 menyajikan sebanyak 3 atau 100% dari juri menjawab menarik, 0 juri atau 0% menjawab kurang menarik, dan 0 atau 0% juri menjawab tidak menarik terhadap pertanyaan mengenai tanggapan terhadap fitur-fitur yang telah dibuat.
[bookmark: _Toc79739829][bookmark: _Toc86236662]Tabel 4.17 Tabel hasil kuesioner uji coba sistem juri
	No
	Pertanyaan
	Jawaban
	Persentase

	3.
	Apakah sistem membantu anda lebih mudah dalam proses penilaian peserta kompetisi?
	Setuju
	3
	100%

	
	
	Tidak Setuju
	0
	0%

	
	Jumlah
	3
	100%


Pada Tabel 4.17 menyajikan sebanyak 3 atau 100% dari juri menjawab Setuju dan 0 juri atau 0% menjawab Tidak Setuju terhadap pertanyaan mengenai tampilan kemudahan dalam melakukan proses penilaian peserta.
[bookmark: _Toc79739830][bookmark: _Toc86236663]Tabel 4.18 Tabel hasil kuesioner uji coba juri
	No
	Pertanyaan
	Jawaban
	Persentase

	4.
	Apakah fitur pada ubah data penilaian membantu anda dalam melihat mengubah penilaian yang pernah anda lakukan?
	Setuju
	3
	100%

	
	
	Tidak Setuju
	0
	0%

	
	Jumlah
	3
	100%


Pada Tabel 4.18 menyajikan sebanyak 3 atau 100% dari juri menjawab Setuju dan 0 juri atau 0% menjawab Tidak Setuju terhadap pertanyaan mengenai fitur riwayat penilaian membantu juri dalam melihat riwayat penilaian yang pernah dilakukan.
[bookmark: _Toc79739831][bookmark: _Toc86236664]Tabel 4.19 Tabel hasil uji coba sistem juri
	No
	Pertanyaan
	Jawaban
	Persentase

	5.
	Apakah fitur hasil penilaian, membantu anda dalam melihat hasil penilaian disetiap tahap penilaian kompetisi?
	Setuju
	3
	100%

	
	
	Tidak Setuju
	0
	0%

	
	Jumlah
	3
	100%


Pada Tabel 4.19 menyajikan sebanyak 3 atau 100% dari juri menjawab Setuju dan 0 juri atau 0% menjawab Tidak Setuju terhadap pertanyaan mengenai fitur hasil penilaian terhadap detail dari hasil penilaian disetiap tahap penilaian kompetisi.
[bookmark: _GoBack]
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public function daftar_pengguna(){
semail = ntmLspecialchars(Sthis->input->post(*email’), true);
Spassword emLspecialchars(this->input->post(*password'), true);
Spassword_ver = ntmLspecialchars(sthis->input->post(’ confirmpassword'),
true);

if (spassword == Spassword_ver) {

SM_auth->get_auth(Semail) == FALSE) {

iF (stn

iF (Sthis->M_auth->register_pengguna() == TRUE) {

= Sthis-M auth->get_auth(Semail);

Spengguna
Ssessiondata = array(
*kode_user’ > Spengguna->KODE_USER,
“email® => Spengguna->EMATL,
“nama => Spengguna->NAMA,
“role’ => Spengguna->ROLE,
*logged_in' => TRUE

)
Sthis->session->set_userdata($sessiondata);
11 SAVE 106

Sthis->M auth->1og_aktivitas(Spengguna->KODE_USER, Spengguna->
KODE_USER, 2);

redirect(site_url(*email-verification'));

Jelse {
Sthis->session->set_flashdata('error, ‘Terjadi kesalahan saat

mendaftarkan diri anda !1');
redirect($this->agent-sreferrer());

>set_flashdata(‘error”, 'Enail telah digunakan
redirect($this->agent>referrer());

b

Yelseg
Sthis->session->set_flashdata("error", ‘Kombinasi password anda tidak

cocok 11');
redirect($this->agent->referrer());
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function ajukan_penyelenggara(){
if ($this->session->userdata(*logged_in'
userdata("logged_in")) {

TRUE || $this->session->

11 MAKE KODE

SBASE_NAMA = preg_replace(array('~["a-zA-20-9\s]+~"
. strtolower(ntmLspecialchars($thi:

*/ 1), array(',
input->post(“nana"), TRUE))

H
Swocal = array("a”, "e”, "i,
Sscrap = str_repLace(svocal,

Sbegin = substr(Sscrap, 8, 3);

Schars = "0123456789ABCDEFGHIIKLINOPRSTUVIYZ" 5

Sunigid = 7
do {
For ($i = 05 $1 < 16; Sisn){
Suniaid .= Schars[nt_rand(9, strLen(Schars)-1)1;
$KODE = strtoupper("PYL " Sbegin. - .Suniqid);
b

} while (Sthis->M_auth->cek_penyelenggara(SKODE) > 0);
SFilename = nutl;

11 upLoAD
if (tempty(s_FILES['logo*]["name’1)) {

// CREATE FILENAME

Spath = $_FILES['logo’]['nane'];

Sext = pathinfo($path, PATHINFO_EXTENSION);

stine
Sfilename

tine();
“LOGO_(Stime}. {Sext}";

Sfolder “berkas/penyelenggara/{SKODE}";
if (tis_dir(Sfolder)) {

midir($Folder, 0755, true);
3
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function prosesPendaftaran($kegiatan){

i (skegiatan — "event’) {
Stabel  "PENDAFTARAN_EVENT";

Jelse(
‘Stabel - "PENDAFTARAN_KOMPETISI";

b

suniqid strtolower(§this->session-suserdata("kode_user’));

Stine = substr(nds(tine()), 0, 6);

do{

$KODE_PENDAFTARAN

*(Sunigid}-(stine}";

} while (§this->M_daftar->cek_kodeDaftar(SKODE_PENDAFTARAN) > 0);

$KODE_KOWPETIST

‘$KODE_KEGTATAN Sthis-
$Ip_TIKET - $this-
$Ip_FoRM Sthis-
$ID_FORM_FILE Sthis-
sTYPE - $this-

$IAUABAN Sthis-
SFILE SIZE Sthis-
SFILE_TYPE Sthis-
if ($kegiatan == "event”) {

Sdaftar = array(
*KODE_PENDAFTARAN"
*KODE_EVENT*
*KODE_USER"
*Ip_TIKET'

%
Jelse{
sdafear - array(
*KODE_PENDAFTARAN"
*KODE_KOWPETIST"
*KODE_USER"
*Io_TIKET*

$this-

>input->post(’KODE_KOMPETISI ")
>input->post(’KODE_KEGIATAN')}
>input->post(ID_TIKET');
>input->post(ID_FORM', true);
>input->post(’ID_FORM FILE',  true);
>input->post('TYPE', frue);
>input->post(* JAWABAN')
>input->post('FILE SIZE', true);
>input->post(’FILE_TYPE', true);

SKODE_PENDAFTARAN,
=> SKODE_KEGIATAN,

Sthis>session >userdata(’kode_user’),
ST0_TIKET,

SKODE_PENDAFTARAN,
SKODE_KEGIATAN,
Sthis->session->userdata("kode_user"),
$I0_TIKET,





image11.png
0 | NESTIVENT K Dashboard Pengguna Landing Page

Dashboard / Event / Buat event

08 Dashboard
: Buat event

2 sistem v

It Pengaturan

Data Event
DATA KEGIATAN

Masukkan Judul Event

Eventku
I Poster
uat even Tanggal - Waktu - /Tempat -

) Kompetisi v hh/bbrtttt [a] o Media / Tempat event

PICK AN IMAGE

1Rt na 2MB max Sae

Berbayar? online?

Deskripsi -
File Edit View Insert Format Tools Table

S @ B I Y S spstemfont v 12pt ~ Paragraph | Max 2Mb size

Masukkan Deskripsi




image12.png
function proses_buatEvent(){
Sfilename = nutt;
SKODE_PENYELENGGARA = Stnis->session->userdata(“kode_akses");
s3uul = htmispecialchars($this->input->post("IUDUL), true);

/7 vpLORD
i (lempty(s_FILES['POSTER"1["name'1)) {
/1 CREATE FILENAHE
Spath
Sext

$_FILES['POSTER"1[ " name*1;
= pathinfo(Spath, PATHINFO_EXTENSION);

ae, g, e, e,

TPy 4o 35 T DS

Suniqid = str_replace(schar, '-*, $IUDUL);

Suniqid = str_replace("

*, Suniqid);
Suniqid = strtoloner(suniaid);

Stime = substr(ads(tine()), 0, 3);
1/ CREATE KODE EVENT
do ¢
SKODE_EVENT “event-{Suniqid}-{$tine}";
3 while ($this->M kpanel->cek kodeEvent (SKODE_EVENT) > 0);

stine = tine();
SFilename = "POSTER -{Stime}.{Sext}";

erkas/penyelenggara/{SKODE_PENYELENGGARA} /event /{SKODE_EVENT}

if (tis_dir(Sfolder)) {
mdir(Sfolder, 0755, true);
b

1/ UPLOD FILE
Sconfig[ 'upload_path']
Sconfigl'alloued_types']
Sconfigl 'max_size']
Sconfigl file_name']
Sconfig[ 'overnrite’]

folder;
IPEG] jpee| 7G| SpelPNG| prg 5
2085;
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public function ajukan_penyelenggara($file, SKODE){

7/ INFO PENYELENGGARA

SKODE_PENYELENGGARA $KODE;

s ttmLspecialchars($this->input->post(“nama
=), TRUE);

STINSTANST = ntmtspeciatchars($this->input->post(”
instansi®), TRUE);

51060 = seile;

SDESKRIPST htmtspeciatchars($this->input->post("

deskripsi®), TRUE);

Spenyelenggara = array(

*KODE_PENYELENGGARA" $KODE,
“NAMAT => snawa,
“INSTANST® SINSTANST,
*L060" 51060,
*DESKRIPST® SDESKRIPST

%
Sthis->db->insert('TE_PENVELENGGARA', Spenyelenggara);

foreach (SEMATL as $1 => $a) {
if (SEMAIL[Si] 1= **) {
Ssts - 05
i (SEMATL[SH]
ssts L
endif;
Skolabolator = array(
*KODE_PENYELENGGARA"
“EMATL®

Sthis->session-suserdata("email’)):

SKODE,
isset(SEMATL[S11) ? SEMATL[Si]

*BAGTAN" > isset(SBAGIAN[S1]) ? SBAGIAN[S]

*STATUS" => ssts,
)
$this->db->insert('T8_KOLABOLATOR', Skolabolator);
b
b

return true;
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function tambah_bidanglomba($kode_kompetisi){

SBIDANG LOMBA = ntnLspecial chars (S this->input->post(*BIDANG_LOWEA'), true
stenl Sthis-sinmput-opost(TEM);

SMIN ANGGOTA = tnLspecialchars (S this—>input->post ("IN ANGGOTA"), truc)
SMACANGEOTA = tnLspecialchars (S this->input->post("HAX_ANGGOTA"), truc)
SKETERANGAN = tmLspecialchars (S this->input->post("KETERANGAN'), true);

Sdata = array(
*KODE_KOMPETIST

Skode_kompetis:

“TEANT (STEAN == true 21 : 0),
*MIN_ANGGOTA" (STEAM == true 2 SNIN_ANGGOTA : nuLl),
*AX_ANGGOTA" (STEAM == true ? SHAXCANGGOTA : nutl),
*BIDANG_LOWBA"  => SBIDANG_LOMBA,
‘KETERANGAN'  => SKETERANGAN,

)

Stnis->db->insert('BIDANG_LOWBA', Sdata);

return (Sthis->db->affected_rows() !

1) fatse : true;
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function tambah_tahap($kode_kompetisi){

SNAHA_TAHAP = henLspecialchars(stnis->input->post(*NAMA_TAHAP"),
ScErERAN ntmLspecialchars(§this->input->post(KETERANGAN')
st ar tntspeciatchars($enis->input->post( TANGGAL HULAT'),
suncri e ntmLspecialchars(§this->input->post("HAKTU_MULAT"),
ium;:iiézmm ‘ntmLspecialchars($this->input->post(’ TANGGAL_BERAKHIR
suncr) seoniin tmLspecialchars(sthis->input->post('WAKTU_BERAKHIR")
sreni tnlspecialchars(§this->input->post(‘TEAN'), true);

Sdata = array(
*KODE_KOMPETISI"
“NAMA_TAHAP" > SAMA_TAHAP,
*KETERANGAN" > SKETERANGAN,
*DATE_START" => STANGGAL_MULAT,

> skode_kompetisi,

“TIME_START > SUAKTU_MOLAT,
*DATE_END® > STANGGAL_BERAKHIR,
“TIME END" > SWAKTU_BERAKHIR,
TN > sTEAM,

%

Sthis->db->insert( TAHAP_PENTLAIAN', Sdata);

return (Sthis->db->affected_rows() !

1) ? false : true;
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function tambah_kriteria($id_tahap, $id_bidang){

SKRITERTA Sthis->input->post('KRITERTA', true);
580BOT Sthis->input->post(*BOBOT", true);
SKETERANGAN = $this->input->post(’KETERANGAN', true);

1F (lenpty (SKRITERIA) 88 issct(SKRITERIA)) {
foreach (SKRITERIA as $i => $a) {

Sasta - arro(
" ID_TAHAP" 7isset(SKRITERIA[$1]) ? $id_tahap
ID_BIDANG" 7isset(SKRITERIA[$i]) ? $id_bidang
“KRITERIA" ‘isset(SKRITERIA[$i]) ? SKRITERIA[$i] B
"BOBOT" 7isset($BOBOT[$1]) ? $BOBOT[$i] B
"KETERANGAN" {isset(SKETERANGAN[$1]) ? SKETERANGAN[$i] : *
% :
$this->db->insert('KRITERIA_PENILAIAN', $data);
b
return (sthis-sdb->afrected_rous() 1= 1) ? false ¢ true;
Jelse{

return false;
b
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136 function submit_nilai($id_tahap, $kode juri){

137 1f($this->input->post(* ID_KRITERIA"))}{
138

139 SKODE_PENDAFTARAN = $this->input->post('KODE_PENDAFTARAN', truc);
140 $I_KRITERTA = $this->input->post('ID_KRITERIA', truc);

101 $B0BOT. Sthis->input->post('BOBOT", true);

142 SNILAT Sthis->input->post('NILAT OLAH', true);

143 SNTLAT_AWAL Sthis->input->post(‘NILAT', true);

144

145 7/ echo var_dump($8080T);

145 foreach ($TD_KRITERIA os $i => $a) {

147 $data = array(

148 *10_TANAP® $1d_tahey

149 *KODE_JURT" Skode_juri,

150 *KODE PENDAFTARAN'  => $KODE_PENDAFTARAN,

151 *ID_KRITERTA' isset($ID_KRITERIA[$1]) ? $TD_KRITERTA[S] : **,
152 *NILAT® ($BOBOT[$1]“SNILAT_AWAL[$1]/100),

153 )

154 $this->db->insert("th_penilaian’,$data);

155 I ((($this->db->affected_rows() != 1) ? false : true) == false) {
156 return false;

157 $this->db->uhere('KODE_PENDAFTARAN', $KODE_PENDAFTARAN);

158 Sthis->db->delete("th_penilaian');

159 break;

160 3

161 }

162 return true;

163 3

164 3
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public function index(){

Sdatal ‘kegiatan'] = Sthis->M_home->get_kegiatanAll();
Sdata[ ‘module’] home” ;
Sdata[fileview'] = "home;

echo Modules'

n(“template/frontend main’, $data);
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function proses_login(){
semail tmLspecialchars(Sthis->input->post(email’, true));
Spass. htmLspecialchars(Sthis->input->post(*password'), true);

iF ($this-M auth->get_auth(Semail) == FALSE) {
Sthis->session->set_flashdata('error, 'Pengguna tidak terdaftar 11');
redirect(*login');

Jelseq
Spengguna = $this->M_auth->get_auth(Semail);
if(passuord_verify(Spass, Spengguna->PASSHORD)){

Ssessiondata = array(

“kode_user” => Spengguna->KODE_USER,
“email ‘Spengguna->EMATL,
“nama* ‘Spengguna->NAMA,
“role’ => Spengguna->ROLE,
*logged_in’ => TRUE

)
Sthis->session->set_userdata($sessiondata);

1/ SAVE 106
Sthis->M auth->1og_aktivitas(Spengguna->KODE_USER, Spengguna->
KODE_USER, 1);

17 CEK HaK AKSES
17 ADNIN
iF (spengguna->ROLE == 8) {
3f (sthis->session->userdata(*redirect’)) {
Sthis->session->set_flashdata(’success’, ‘Hai, anda telah
login. Silahkan melanjutkan aktivitas anda 11');
redirect(§this->session-userdata(” redirect’));
3 else ¢
Sthis->session->set_flashdata('success’, "Selamat Datang
adnin, {$pengguna->NARA}");
redirect(site_url(*adnin'));

¥

1/ PENGGUNA
Jelseif (Spengguna->ROLE =





