

[bookmark: _Toc124809261]BAB III
ANALISA DAN PERANCANGAN
3.1. [bookmark: _Toc124809262]Analisa
3.1.1. [bookmark: _Toc124809263]Identifikasi Masalah
Setelah menentukkan topik penelitian langkah pertama adalah identifikasi permasalahan yang akan diteliti. Identifikasi ini bertujuan untuk membatasi masalah agar ruang lingkup penelitian tidak menyimpang dari tujuan. Identifikasi pada penelitian ini adalah: 
1. Pemesanan menu pada Rumah Makan Babeh Sadeli masih dilakukan secara manual dengan pelayan mendatangi meja pelanggan dan mencatat pesanan.
2. Setelah pelayan mencatat pesanan pelanggan pelayan perlu menyampaikan pesanan yang dicatat kepada bagian dapur yang memerlukan waktu dan tenaga.
3.1.2. [bookmark: _Toc124809264]Pemecahan Masalah
Berdasarkan identifikasi permasalahan, solusi yang dapat ditawarkan adalah dengan mengembangkan aplikasi pemesanan menu makanan untuk perangkat bergerak berbasis android yang memungkinkan pelayan mencatat semua pesanan pelanggan dan dapat menyampaikan pesanan tersebut kepada bagian dapur dengan mudah.
[bookmark: _Toc115861326][bookmark: _Toc116594983][bookmark: _Toc122286473]Tabel 3. 1 Analisa Masalah dan Solusi
	Masalah
	Solusi

	Pemesanan menu pada Rumah Makan Babeh Sadeli masih dilakukan secara manual dengan pelayan mendatangi meja pelanggan dan mencatat pesanan.
	Membuat aplikasi yang menyediakan fitur pelayan dengan mudah mencatat pesanan dari pelanggan menggunakan teknologi yaitu mobile, sehingga tidak perlu mencatat pemesanan menggunakan kertas secara manual.

	Setelah pelayan mencatat pesanan pelanggan pelayan perlu menyampaikan pesanan yang dicatat kepada bagian dapur yang memerlukan waktu dan tenaga.
	Membuat aplikasi yang menyediakan fitur yang dapat mempermudah komunikasi antara pelayan dan dapur.Setelah pelayan mencatat pesanan dari pelanggan melalui mobile dapat langsung disampaikan ke dapur, staff dapur akan langsung mendapatkan informasi pesanan.
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3.2. [bookmark: _Toc124809265]Perancangan Sistem
1. [bookmark: _Toc115860710][bookmark: _Toc115861371][bookmark: _Toc121955752][bookmark: _Toc122286632][bookmark: _Toc122472433][bookmark: _Toc124809266]
2. [bookmark: _Toc115860711][bookmark: _Toc115861372][bookmark: _Toc121955753][bookmark: _Toc122286633][bookmark: _Toc122472434][bookmark: _Toc124809267]
3. [bookmark: _Toc115860712][bookmark: _Toc115861373][bookmark: _Toc121955754][bookmark: _Toc122286634][bookmark: _Toc122472435][bookmark: _Toc124809268]
3.1. [bookmark: _Toc115860713][bookmark: _Toc115861374][bookmark: _Toc121955755][bookmark: _Toc122286635][bookmark: _Toc122472436][bookmark: _Toc124809269]
3.2. [bookmark: _Toc115860714][bookmark: _Toc115861375][bookmark: _Toc121955756][bookmark: _Toc122286636][bookmark: _Toc122472437][bookmark: _Toc124809270]
3.2.1. [bookmark: _Toc124809271]Use Case Diagram
[image: Diagram

Description automatically generated]
[bookmark: _Toc127049722]Gambar 3. 1 Use Case Diagram











3.2.2. [bookmark: _Toc124809272]Activity Diagram
[image: Diagram

Description automatically generated]
[bookmark: _Toc127049723]Gambar 3. 2 Activity Diagram Login Admin
[image: Diagram

Description automatically generated]
[bookmark: _Toc127049724]Gambar 3. 3 Activity Diagram Admin Kelola Master
[image: Diagram

Description automatically generated]
[bookmark: _Toc127049725]Gambar 3. 4 Activity Diagram Login User
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Description automatically generated]
[bookmark: _Toc127049726]Gambar 3. 5 Activity Diagram Pemesanan Pelayan
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[bookmark: _Toc127049727]Gambar 3. 6 Activity Diagram Pemesanan Dapur
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[bookmark: _Toc127049728]Gambar 3. 7 Activity Diagram Pemesanan Kasir

3.3. [bookmark: _Toc124809273]Perancangan Data
Perancangan data adalah berupa komponen yang digunakan untuk mendefinisikan struktur data yaitu perancangan Entity Relationship Diagram (ERD).

[image: Diagram

Description automatically generated]
[bookmark: _Toc127049729]Gambar 3. 8 ERD Pemesanan
3.4. [bookmark: _Toc124809274]Perancangan User Interface/ Mockup Aplikasi
Perancangan antarmuka (user interface) dijelaskan dalam bentuk gambar  wireframe yang meliputi tampilan login, halaman pelayan, input pemesanan, list menu, halaman staf dapur, halaman kasir, nota pemesanan 
a) Halaman Login[image: ][bookmark: _Toc127049730]Gambar 3. 9 Halaman Login




















b) Halaman Pelayan Input Pemesanan
[image: D:\Data Ayu\TA\TA Bismillah\Mockup\Input menu pelayan – 1.png]
[bookmark: _Toc127049731]Gambar 3. 10 Halaman Pelayan Input Pesanan
c) Halaman Rincian Pesanan
[image: ]
[bookmark: _Toc127049732]Gambar 3. 11 Halaman Rincian Pesanan















d) Halaman Daftar Pesanan Dapur
[image: ]
Gambar 3. 12 
[bookmark: _Toc127049733]Gambar 3. 12 Halaman Daftar Pesanan Dapur
a) 
b) 
c) 
d) 
e) Halaman Rincian Pesanan Dapur
[image: D:\Data Ayu\TA\TA Bismillah\Mockup\List Detail Pesanan Dapur - Tab.png]
[bookmark: _Toc127049734]Gambar 3. 13 Halaman Rincian Pesanan Dapur



e) [image: ]
f) Halaman Daftar Pesanan Kasir 

[bookmark: _Toc127049735]Gambar 3. 14 Halaman Daftar Pesanan Kasir

a) 
b) 
c) 
d) 
e) 
f) 
g) Halaman Nota Pesanan Kasir 
[image: D:\Data Ayu\TA\TA Bismillah\Mockup\Nota - Tab.png]
[bookmark: _Toc127049736]Gambar 3. 15 Halaman Nota Pesanan Kasir
a) 
b) 
c) 
d) 
e) 
f) 
g) 
h) Halaman Daftar Transaksi Pesanan
[image: ]
[bookmark: _Toc127049737]Gambar 3. 16 Halaman Daftar Transaksi Pesanan

i) [image: ]Halaman Daftar Master Meja

[bookmark: _Toc127049738]Gambar 3. 17 Halaman Daftar Master Meja




h) [image: ]
i) 
j) Halaman Tambah Master Meja 

[bookmark: _Toc127049739]Gambar 3. 18 Halaman Tambah Master Meja
j) [image: ]
k) Halaman Daftar Master Menu

[bookmark: _Toc127049740]Gambar 3. 19 Halaman Daftar Master Menu







a) [image: ]
b) 
c) 
d) 
e) 
f) 
g) 
h) 
i) 
j) 
k) 
l) Halaman Tambah Master Menu

[bookmark: _Toc127049741]Gambar 3. 20 Halaman Tambah Master Menu

a) 
b) 
c) 
d) 
e) 
f) 
g) 
h) 
i) 
j) 
k) 
l) 
m) Halaman Daftar Master User[image: ]
[bookmark: _Toc127049742]Gambar 3. 21 Halaman Daftar Master User






l) [image: ]
m) 
n) Halaman Tambah Data Master User
[bookmark: _Toc127049743]Gambar 3. 22 Halaman Tambah Data Master User

3.3. [bookmark: _Toc115860719][bookmark: _Toc115861380][bookmark: _Toc121955761][bookmark: _Toc122286641][bookmark: _Toc122472442][bookmark: _Toc124809275]
3.4. [bookmark: _Toc115860720][bookmark: _Toc115861381][bookmark: _Toc121955762][bookmark: _Toc122286642][bookmark: _Toc122472443][bookmark: _Toc124809276]
3.5. [bookmark: _Toc124809277]Rancang Pengujian
Dari pengembangan aplikasi yang dilakukan pada penelitian ini, maka dilakukan pengujian dari aplikasi yang dibangun dengan menggunakan metode Blackbox testing. Pengujian black box merupakan pengujian yang memastikan fungsionalitas dari aplikasi yang akan dikembangkan. Pengujian aplikasi ini dilakukan oleh pengembang dan pengguna dengan menguji berbagai fitur aplikasi ini.
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