BAB III
ANALISA DAN PERANCANGAN

1.1.  Analisa
Berdasarkan dari data yang telah dikumpulkan oleh penulis, metode analisa yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode analisa sebab akibat.

Tabel 3.1. Tabel Analisa Sebab Akibat
	Permasalahan
	Solusi
	Manfaat

	Para pebisnis dan designer memiliki kendala mencari inspirasi atau ide untuk menentukan konsep desain
	Dibuatlah sebuah sistem penyedia desain yang berisi berbagai desain dan berita trending.
	Untuk mempermudah mencari referensi dengan melihat desain yang telah ada dan berbagai trending yang
menarik.

	Para pebisnis terutama yang masih pemula memiliki kendala kekurangan peralatan untuk mendesain idenya dengan maksimal.
	Dibuatlah sebuah sistem yang memiliki fitur permintaan desain .
	Untuk mempermudah dalam melakukan request desain yang diinginkan.

	Terdapat beberapa pebisnis terutama yang masih pemula dan tidak memiliki banyak relasi desain dan komunitas sehingga kesulitan memasarkan
peoduknya.
	Dibuatlah sebuah sistem yang memiliki fitur untuk media diskusi yang mana bisa bertukar ide dan pendapat dengan banyak orang.
	Untuk membantu atau mempermudah seseorang mencari relasi bagi yang memiliki kendala kekurangan
relasi.



1.1.1. Identifikasi Masalah
Untuk melakukan suatu identifikasi masalah yang terkait dengan desain, pemesanan  dan forum diskusi maka penulis melakukan pengamatan terhadap tiga studi literatur yang membahas terkait dengan masalah ini. Selain itu, penulis juga melakukan survei untuk mendapatkan data pendukung dalam penelitian ini, penulis juga melakukan wawancara dan analisa lebih lanjut.
Setelah melakukan berbagai tahapan diatas maka penulis menemukan beberapa masalah dan yang dapat disimpulkan antara lain Para pebisnis terutama yang masih pemula memiliki kendala mencari inspirasi untuk menentukan dan membuat konsep desain ,dan terdapat beberapa pebisnis yang tidak memiliki banyak relasi dan komunitas sebagai langkah pertama untuk melakukan promosi.

1.1.2. Pemecahan Masalah
Berdasarkan masalah-masalah yang telah ditemukan ,maka penulis merancang sebuah usulan yang bisa dijadikan untuk pemecahan masalah.  yaitu dengan membangun sebuah aplikasi yang memanfaatkan teknologi yang telah ada.Teknologi yang akan dibuat berupa sistem untuk bisa mencari ide atau referensi guna menentukan konsep desain ,membantu para pelaku usaha yang kesulitan untuk membuat desain dan juga membantu memperoleh relasi untuk melakukan promosi . Sistem ini dibangun untuk membantu mempertemukan sesama pelaku bisnis dan dengan para desainer.

1.2. Perancangan Sistem
Pada tahapan ini menggambarkan bagaimana suatu sistem dibuat, perancangan seperti UML dan tampilan mock up akan dilakukan dengan tujuan menghasilkan desain dari aplikasi mulai dari aplikasi tersebut berjalan, perencanaan database dan juga tampilan user interface.

1.2.1. Unifed Modelling Language
1.2.1.1. Use Case Diagram
a. Use Case DiagramUser


Gambar 3.1. Use Case User

Pada aplikasi ini user memiliki 10 fitur yang bisa dilakukan yaitu :
1) Registrasi
Use case “Registrasi” berfungsi untuk melakukan registrasi bagi user sebelum melakukan proses login pada aplikasi.
2) Login
Use Case “Login” berfungsi agar user bisa melakukan login pada aplikasi.
3) Logout
Use Case “Logout” berfungsi agar user bisa melakukan logout pada aplikasi.
4) Melihat Desain
Use Case “Melihat Desain” berfungsi agar user bisa melihat desain yang telah ada.
5) Membuat Berita
Use Case “Membuat berita” berfungsi agar user bisa membuat berita sebagai bahan informasi.
6) Melakukan Komentar
Use Case “Melakukan Komentar” berfungsi agar user bisa memberikan tanggapan terhadap postingan yang telah ada.
7) Menerima Pemesanan Desain
Use Case “Menerima Pemesanan Desain” berfungsi agar user bisa menerima permintaan desain yang telah diunggah oleh user lainnya.
8) Melakukan Request
Use Case “Melakukan Request” berfungsi agar user bisa melakukan request desain kepada admin.
9) Bukti Bayar
Use Case “Bukti Bayar” berfungsi agar user bisa upload bukti bayar yang nantinya akan dikonfirmasi oleh admin.

10) Melihat Data Pengiriman
Use Case “Melihat Data Pengiriman” berfungsi agar user bisa melihat data pengiriman yang sudah selesai dan sudah dikonfirmasi oleh admin.

b. Use Case Diagram Admin


Gambar 3.2. Use Case Admin
Pada aplikasi ini user memiliki 6 fitur yang bisa dilakukan yaitu :
1) Login
Use Case “Login” berfungsi agar admin bisa melakukan login pada aplikasi.
2) Mengelola Data Request
Use Case “Mengelola Data Request” berfungsi agar admin bisa mengelola data request yang dilakukan oleh user.
3) Manajemen Berita
Use Case “Manajemen Berita” berfungsi agar admin bisa melihat dan mengelola berita atau desain yang masuk.
4) Data Bayar
Use Case “Data Bayar” berfungsi agar admin melihat data pembayaran yang dilakukan user.
5) Mengelola Data User
Use Case “Mengelola Data User” admin bisa menghapus data user apabila diperlukan.
6) Logout
Use Case “Logout” berfungsi agar admin bisa melakukan logout pada aplikasi.

c. Use Case Diagram Desainer


Gambar 3.3. Use Case Desainer

Pada aplikasi ini user memiliki 6 fitur yang bisa dilakukan yaitu :
1) Login
Use Case “Login” berfungsi agar desainer bisa melakukan login pada aplikasi.
2) Data Desain
Use Case “Data Desain” berfungsi agar desainer bisa melihat dan mengunggah desain.
3) Mengelola Data Pengiriman
Use Case “Mengelola data pengiriman” berfungsi agar desainer bisa mengirimkan pesanan user yang sudah selesai.
4) Mengelola Permintaan Desain
Use Case “Mengelola permintaan desain” berfungsi agar desainer bisa melihat dan mengelola permintaan desain yang masuk.
5) Cek Data Bayar
Use Case “Cek Data Bayar” berfungsi agar desainer bisa mengkonfirmasi data pembayaran yang masuk.
6) Logout
Use Case “Logout” berfungsi agar desainer bisa melakukan logout pada aplikasi.

1.2.1.2. Activity Diagram
a. Activity Diagram User
1. Activity Diagram Register
Activity diagram pada gambar 3.4 dibawah ini menjelaskan bahwa user dapat melakukan registrasi ke dalam aplikasi. Data yang akan dimasukkan oleh user antara lain adalah nama, email, dan password. Jika user telah melakukan registrasi maka data nantinya akan disimpan dan user bisa login ke dalam aplikasi.
[image: ]
Gambar 3.4 Activity Diagram Register

2. Activity Diagram Login
Activity diagram pada gambar 3.5 dibawah ini menjelaskan bahwa user dapat melakukan login pada aplikasi, data yang dimasukkan oleh user adalah username dan password yang mana sebelumnya telah dibuat pada menu registrasi . Jika data tersebut sudah sesuai maka aplikasi akan menampilkan halaman utama dan apabila tidakmaka user akan tetap berada di halaman login.

[image: ] Gambar 3.5 Activity Diagram Login

3. Activity Diagram Berita

Activity diagram pada gambar 3.6 dibawah ini menjelaskan bahwa user dapat melakukan buat thread pada sistem, yang dilakukan dengan memilih buat thread kemudian akan masuk ke halaman buat berita kemudian mengisinya. Jika sudah diisi maka sistem akan menampilkan halaman news dan bisa melihat thread yang sudah dibuat dan apabila tidak maka user akan tetap berada di halaman buat berita.
[image: berita]

Gambar 3.6 Activity Diagram Berita

b. Activity Diagram Admin
1. Activity Diagram Kelola Data User
    Activity ini menjelaskan bahwa admin bisa mengelola data user pada sistem.
[image: ]

Gambar 3.7 Activity Diagram Kelola Data User


1.2.2. Perancangan Desain Database
Berikut merupakan perancangan database yang akan digunakan dalam penelitian ini.
1. Conceptual Data Model (CDM)
Pada Conceptual Data Model seperti pada gambar 3.8 terdapat sembilan  tabel diantaranya tb_berita, tb_bembayaran, tb_komentar, tb_user, tb_desain, tb_metode, tb_request, tb_kategori, tb_poster.


Gambar 3.8 Conceptual Data Model

2. Physical Data Model (PDM)
Pada Physical Data Model dibawah ini terdapat hasil dari Conceptual Data Model dengan relasi one to many dan one to one.


Gambar 3.9 Physical Data Model

3. Struktur Data
Struktur data ini digunakan untuk menjelaskan atribut pada setiap entitas dari database yang telah dibuat. Berikut adalah struktur data yang digunakan pada penelitian ini.
a. Tabel tb_berita
Tabel ini berisi tentang daftar berita trending dan berbagai desain yang telah di unggah.
Tabel 3.2 Tabel tb_berita

	Nama Field
	Tipe Data
	Keterangan

	Id_berita
	Varchar(15)
	Primary key, untuk menampung setiap berita dan desain yang ada

	judul
	Varchar(50)
	Berisi judul berita

	poster
	Varchar(100)
	Berisi tentang poster berita.

	konten
	Text
	Berisi tentang berita yang telah dibuat.

	tanggal
	date
	Berisi tanggal berita di upload.



b. Tabel tb_pembayaran
Tabel ini berisi data pembayaran pembayara yang sudah selesai.






Tabel 3.3 Tabel tb_pembayaran

	Nama Field
	Tipe Data
	Keterangan

	Id_pembayaran
	Varchar(15)
	Primary key, untuk menampung setiap pengiriman yang
ada

	jenis
	Varchar(100)
	Berisi tentang status pembayaran.

	via
	Varchar(100)
	Berisi tentang
jenis layanan yang dilakukan.

	atas_nama
	Varchar(50)
	Berisi tentang bukti pengiriman.

	Nomor
	Varchar(30)
	Berisikan tentang nomor pembayaran.

	nominal
	Integer
	Berisikan tentang nominal pembayaran.

	catatan
	Text
	Berisikan tentang catatan pembayaran.

	bukti_bayar
	Varchar(50)
	Berisikan tentang data bukti pembayaran.

	status
	Integer
	Berisikan tentang status pembayaran.

	tanggal_pesan
	Date
	Berisikan tentang tanggal pemesanan.

	tanggal_pembayaran
	Date
	Berisikan tentang tanggal pembayaran.



c. Tabel tb_komentar
Tabel ini berisi tentang daftar komentar terkait desain dan berita trending yang telah diunggah.
Tabel 3.4 Tabel tb_komentar

	Nama Field
	Tipe Data
	Keterangan

	Id_komentar
	Integer
	Primary key, untuk menampung setiap komentar yang ada

	komentar
	Text
	Berisikan data komentar dari pengguna.

	tanggal
	   Date
	Berisi tanggal pembuatan komentar.



d. Tabel tb_request
Tabel ini berisi tentang permintaan request yang dilakukan oleh user kepada admin.
Tabel 3.5 Tabel tb_request
	Nama Field
	Tipe Data
	Keterangan

	Id_request
	Integer
	Primary key, untuk menampung setiap request yang ada

	judul
	Varchar(50)
	Berisi tentang judul setiap request.

	catatan
	Text
	Berisi tentang catatan setiap request.

	biaya
	Integer
	Berisi tentang biaya request.

	file
	Varchar(50)
	Berisi tentang file request yang telah dilakukan.

	status
	Integer
	Berisi tentang status dari request.

	tanggal_pesan
	Date
	Berisi tentang tanggal pemesanan request.

	tanggal_diterima
	Date
	Berisi tentang tanggal penerimaan request.



e. Tabel tb_user
Tabel ini berisi tentang daftar user yang akan menggunakan sistem ini.
Tabel 3.6 Tabel tb_user
	Nama Field
	Tipe Data
	Keterangan

	Id_user
	Varchar(15)
	Primary key, untuk menampung setiap id_user yang ada.

	nama
	Varchar(50)
	Berisi tentang nama pengguna.

	no_telp
	Varchar(100)
	Berisi tentang nomor telephone pengguna.

	email
	Varchar(50)
	Berisi tentang email pengguna.

	username
	Varchar(20)
	Berisi tentang username pengguna.

	password
	Varchar(255)
	Berisi tentang password pengguna.



f. Tabel tb_desain
Tabel ini berisi tentang data desain yang telah di upload oleh pengguna.
Tabel 3.7 Tabel tb_desain
	Nama Field
	Tipe Data
	Keterangan

	Id_desain
	Varchar(50)
	Primary key, untuk menampung setiap id_desain yang ada.

	judul
	Varchar(100)
	Berisi tentang judul desain.

	poster
	Varchar(50)
	Berisi tentang gambar poster desain.

	file
	Varchar(50)
	Berisi tentang file desain yang sudah di upload.

	tag
	Varchar(50)
	Berisi tentang data tag pada setiap desain yang di upload.

	
harga
	Varchar(100)
	Berisi tentang harga yang ada pada setiap desain.

	tanggal
	Date
	Berisi tentang tanggal yang ada pada setiap desain.

	berbayar
	Boolean
	Berisi tentang status berbayar pada setiap desain yang di upload..

	didownload
	Integer
	Berisi tentang status telah download pada setiap desain.

	keterangan
	Text
	Berisi tentang keterangan pada setiap desain.



g. Tabel tb_metode
Tabel ini berisi tentang metode yang digunakan oleh pengguna sistem.
Tabel 3.8 Tabel tb_metode

	Nama Field
	Tipe Data
	Keterangan

	Id_metode
	Integer
	Primary key, untuk menampung setiap metode yang ada

	via
	Text
	Berisikan tentang metode pembayaran yang dilakukan

	atas_nama
	   Date
	Berisi tentang data nama pembayar.



h. Tabel tb_kategori
Tabel ini berisi tentang data kategori yang terdapat dalam sistem.
Tabel 3.9 Tabel tb_kategori

	Nama Field
	Tipe Data
	Keterangan

	Id_kategori
	Integer
	Primary key, untuk menampung setiap kategori yang ada

	kategori
	Varchar(30)
	Berisikan tentang data kategori dalam sistem.

	keterangan
	   Text
	Berisi tentang data keterangan.










i. Tabel tb_poster
Tabel ini berisi tentang data poster yang telah di upload oleh pengguna dalam sistem.
Tabel 3.10 Tabel tb_poster

	Nama Field
	Tipe Data
	Keterangan

	Id_poster
	Integer
	Primary key, untuk menampung setiap data poster  yang ada.

	poster
	Varchar(50)
	Berisikan tentang data poster .

	log_time
	   Date & Time
	Berisi tentang data tanggal dan waktu.



1.2.3. Perancangan User Interface
Perancangan user interface ini bertujuan untuk memberikan suatu gambaran secara sederhana tentang tampilan aplikasi yang akan dibuat. Berikut ini merupakan desain interface :

a. [image: ]Login

Gambar 3.10 Halaman Login
b. [image: ]Register

Gambar 3.11 Halaman Register

c. [image: ]Halaman Berita dan Desain

Gambar 3.12 Halaman Berita dan Desain


d. [image: ]Halaman Pengiriman

Gambar 3.13 Halaman Pengiriman

e. Request
[image: ]

Gambar 3.14 Halaman Request


f. [image: ]Halaman Komentar

Gambar 3.15 Halaman Komentar

g. [image: ]Halaman Pembayaran

Gambar 3.16 Halaman Pembayaran


h. [image: ]Halaman Display Desain

Gambar 3.17 Halaman Display Desain

i. [image: ]Halaman Notifikasi
Gambar 3.17 Halaman Notifikasi
















13

image3.png
edit desain <<incluge >>

daftar desain
dashboard

/<<inciue >> ‘
kelola desain |~
{<<incude>> ¥

<<include ==

kelola request

DESAINER

daftar

<<include == pembayaran

engaturan
peng datar metode
. <<inciue >

tur informas
pribac





image4.jpeg
Meminta Halaman
Registrasi

Menampilkan halaman
registrasi

Memasukkan nama, email
dan password

Simpan ?

Submit data register

Menyimpan data




image5.jpeg
Meminta Halaman Login Menampilkan halaman login

Memasukkan username
password

Cek kesesuaian username
dan password

Sesuai ?

Menampilkan halaman
utama




image6.png
Halaman Berita

Menampilkan Form
Pilin Buat Berita  |——————>{ MeTETRTER”

Tamban Berita

Upload

Menampikan
Halaman berita





image7.jpeg
Halaman Admin

Pilih Data User Menampilkan Data User

Tampilan Data User

Pilih Hapus Data
User Konfirmasi Hapus Data

User





image8.png
to_paster

1S posier <oi> Inieger
poster Varisble characters(80) 0 memilia
log_time _ Datea Time

gentiter_1_<oi>

E—
imin s s ETS
tb_pembayaran judul Varisble characters (50)
oembeaan o> Vaishle Sades 05 95 = Variable charaie (50)
= inieger e Variabl charactes (50)
Varabl characies 29) = Variable charactes @551
e Variable characte (40) == =
= Varisle aractes(20) = Due
s irieger i< e
= = e el
Ho- Varable characiers 50) s
e e aenifier_1_<pi>
E= D memiti
e
Genti_1_<gi>
e
e o nteasr ES
membayar o Varable characters50)
eatan =
e irisger
e Varabl characiers 50)
P irieger
= Groasipsen  Dae
[ow <o Veiable s 0l 5 | Ere s
= Variosle craraces 60) S22 igiiier_1_<pe
reile  Varable haracien G9)
= Variable charactes (60) X
e
el R e & faiegen
£ irieger E————
e = Varable characters 30) -
s memi
i f Genter_1 <5
memilici 5
membust memiti
i 1 —
o meizie
X b S Veisble dwadenEn G
Integer M b_tomentar judul Varisble characters (50)
Varable characies 29) lomeria o nisger A6 _— Variable charactes (50)
Variable charactes (50) == = T e =
Varieble charactes G0) e i e
dentifer_1_<p> e





image9.png
tb_pembayaran. tb_poster
S cembevesn  yehai28) s> S poster int S
o_request int 02> o sesain it E
io_sesain int P poster | varcnar(s0)
o user varchar(10) <er> log_time_datatime.
jenis int
e verchari20)
stas_nama vercharigo) [ to_dessin
nomar verchar(30) iddssain int oo
nominal int lduser  varchar10) <t
cstatan o o kateger int s
uni_saysr vercharig0) jodul | varsnarso)
st int T poster  varchari80)
tanggsl_pesan  date e verchari80)
: ot et o me| (e
Lo L Py vrchar(10) - =
hags int
jodul verchari50) .
cstatan ot fengge!
= = babaysr  bool
didounlosd int
fe verchari50)
=B = reterangen_text
tangaal_pesan  date
- tangaal_siterima date
to_ueer
S uer ueeii0) b
nams varcnar(s0) =
no_telp  varchari20) I
il varcnar(z0)
usemams. varcnart20) 5 kategort
passuord varchar255) B C o o
role int kategori  varchar)
retarangen_text
o paris
o tomentar
i tomerisr i E e
o_user et > | ke e
o blog verchar255) <tc> ===
fomeniar  text =
tonten o
tangasl_pesan dste Pt





image10.jpeg
Welcome to TerraFlair

Sign up to

get your
inspiration





image11.jpeg
Welcome to TerraFlair

Sign up to

get your
inspiration





image12.jpeg
Web 19203

TerraFlair Search Q Login
Berita Lokasi Permintaan

Berita Trending





image13.jpeg
TerraFlair Search Q) Legin

Nama Pemesan Bukti Kirim
Nama Pengirim
Status Bayar

Jenis Layanan

Catatan




image14.jpeg
TerraFlair Search Q Legin

Nama Permintaan

Email

Whatsapp

Oleh Admin Sesama user




image15.jpeg
INERTIA
A
INEA

INGTA





image16.png
Web 19207

TerraFlair Search Q Login
Berita Lokasi Permintaan

Nama Bukti bayar

Nama Rekening

Atas nama

Catatan




image17.jpeg
TerraFlai Login

s-----------_a )
Q a o




image18.jpeg




image1.png
request desain

cetail
pembayaran

<<include == rivayat

pembayaran ) < neiCe >

tur informas
pribac

ADMIN





image2.png
/<<incluge ==

daftar berita
»

posting berta
dashboard

editberta

| <<incluge >>

<<include ==

o3

daftar
pembayaran




