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Instalasi Aplikasi Permainan 

Aplikasi Permainan ini adalah berupa aplikasi android (apk), silahkan install file 

APK pada lampiran bersama dengan dokumen ini. 

Gameplay 

1. Opening Screen 

Pada opening screen ini ada sebuah fungsi untuk menginisialisasi 

database(SQLite). Jika teks di layar tertulis “Tunggu sebentar…” maka 

database sedang diproses dan dibuat untuk pertamakalinya. Jika tertulis 

“Sentuh untuk melanjutkan” maka database sudah ada/sudah di inisialisasi, 

dan bisa di click di semua area layar permainan untuk menuju Main Screen. 



2. Main Screen (Peta Indonesia) 

Main Screen adalah screen utama pada game. Disini player bisa 

melakukan upgrade peralatan sebelum bermain dan melihat progress level. 

i. Upgrade peralatan 

Pada panel ini, player bisa melihat peralatan yang dimiliki dan 

levelnya. Player bisa memilih salah satu peralatan untuk melihat stats 

dari peralatan yang dipilih. 

 



 
 

ii. Progress level 

Pada game ini ada 3 level pada setiap chapter. Player bisa bermain 

pada level yang terbuka saja, untuk membuka level selanjutnya maka 

player harus membuka dengan koin. Player tidak bisa membuka level 

sesudah level yang belum di buka, sehingga player tidak bisa melewati 

level yang belum dimainkan. 



3. Play Screen (Point of View dari van) 

Play Screen adalah screen permainan utama, player akan melayani 

pelanggan yang datang dengan pesanan secara acak dan player ditantang 

untuk melihat resep, membeli bahan, memasak, dan memberi masakan ke 

pelanggan sebelum waktu habis. 

i. Bahan yang dimiliki player 

Panel ini untuk melihat bahan-bahan yang dimiliki player. 
 

 

 

ii. Beli Bahan 

Panel ini digunakan untuk membeli bahan yang dibutuhkan untuk 

memasak masakan pesanan pelanggan. 



 
 

iii. Lihat Resep 

Panel ini digunakan untuk melihat resep bahan-bahan  dari masakan 

dan peralatan yang dibutuhkan. Masakan yang tampil adalah masakan 

yang hanya kemungkinan dipesan pelanggan di level yang dimainkan. 

 



 
 

iv. Memilik masakan untuk dibuat/dimasak 

Panel ini digunakan untuk memilih masakan untuk dimulai memasak. 

Jika bahan atau peralatan belum lengkap, maka timer memasak untuk 

masakan pilihan tidak bisa dimulai. 

Masakan yang tampil adalah masakan yang hanya kemungkinan 

dipesan pelanggan di level yang dimainkan. 

 



v. Timer Memasak 

Panel ini digunakan untuk melihat timer memasak masakan-masakan 

yang sedang berjalan, waktu memasak akan tergantung masakan yang 

dimasak. Jika masakan sudah selesai, teks dibawah nama masakan akan 

menjadi “Berikan ke pelanggan”, kesempatan untuk memberikan ke 

pelanggan adalah 10 detik, jika sudah terlewat, maka masakan yang 

sudah dimasak akan hilang, jadi player harus berhati-hati agar tidak 

menyia-nyiakan koin yang digunakan untuk membeli bahan. 

Untuk memberikan masakan ke pelanggan, pilih timer memasak 

yang sudah selesai, lalu pilih ke pelanggan dengan pesanan yang cocok. 

 



vi. Fitur untuk melihat resep setiap saat (nama fitur : Ahli Resep) 

Fitur ini digunakan untuk melihat resep tanpa harus menutup panel 

yang ada. Fitur ini bisa diakses pada panel Detail Resep dan akan 

mengurangi Poin Ahli Resep yang tertera di bagian atas. 

 

 

Gunakan fitur ini saat setelah membuka panel beli. Tombol untuk 

melihat Ahli Resep yang sudah diaktifkat ada di bagian atas. 



 
 

vii. Istirahat (Pause) 

Fitur ini adalah fitur umum pada sebuah Aplikasi Permainan. Jika 

Panel istirahat diaktifkan, permainan akan berhenti(Time Stop). Fitur ini 

bisa digunakan player untuk istirahat sejenak. 

Namun jika player memilih tombol keluar(kembali ke Main Screen), 

maaka koin akan berkurang. 

 

 


