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Penelitian ini bertujuan untuk mengimplementasikan pengembangan aplikasi mobile menggunakan Kotlin pada platform bernama TANDUR, yang menghubungkan petani, pemilik tanah, penjual, dan pembeli produk pertanian melalui perangkat mobile Android. Selain itu, penelitian ini juga melibatkan penerapan database yang telah didokumentasikan sebagai API pada backend TANDUR oleh peneliti sebelumnya, yang kemudian diaplikasikan dalam pengembangan aplikasi mobile TANDUR. Pengembangan aplikasi ini dilakukan dengan menggunakan Android 12, Kotlin, dan Android Studio, serta memanfaatkan library seperti Retrofit untuk mempermudah proses pengembangan. Tujuan utama penelitian ini adalah untuk memberikan solusi praktis dalam meningkatkan konektivitas dan kerjasama antara petani, pemilik tanah, penjual, dan pembeli produk pertanian melalui platform TANDUR. Implikasi praktis dari hasil penelitian ini mencakup kemudahan akses dan interaksi dalam bidang pertanian, serta peningkatan efisiensi dan produktivitas dalam kegiatan pertanian.
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This research aims to implement the development of a mobile application using Kotlin for an application called TANDUR. TANDUR is a platform that connects farmers, landowners, sellers, and buyers of agricultural products through Android mobile devices. The study also involves the implementation of a database, previously documented as an API on the TANDUR backend, which is then applied in the development of the TANDUR mobile application. The application development process utilizes Android 12, Kotlin, and Android Studio, with the utilization of libraries such as Retrofit to facilitate the development process. The primary objective of this research is to provide a practical solution to enhance connectivity and collaboration among farmers, landowners, sellers, and buyers of agricultural products through the TANDUR platform. The practical implications of this research include facilitating access and interaction in the field of urban farming, as well as improving efficiency and productivity in urban farming activities.




