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Dari hasil pengujian aplikasi Belajar Rakit PC yang telah dilakukan pada bab sebelumnya, maka peneliti dapat menyimpulkan :
1. Aplikasi Belajar Rakit PC dapat membantu guru pengajar dalam melakukan latihan praktek perakitan komputer pada mata pelajaran Komputer dan Jaringan Dasar sebelum menggunakan alat peraga yang asli, sehingga dapat mengurangi risiko kerusakan komponen dan kerugian material.
2. Penggunaan sensor gyroscope pada aplikasi ini berjalan dengan baik, walaupun terkendala oleh perangkat yang tidak mendukung sensor gyroscope, dan hanya tersedia pada platform android saja.
3. Aplikasi ini layak sebagai media pembelajaran demi membantu guru pengajar dan meningkatkan motivasi dan minat belajar siswa pada mata pelajaran Komputer dan Jaringan Dasar.
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Berdasarkan kesimpulan yang telah dibahas, peneliti memberi saran kepada pengembang yang ingin mengembangkan penelitian ini :
1. Aplikasi dapat dikembangkan menggunakan teknologi lain yang lebih interaksi dan lebih atraktif sehingga menarik bagi pengguna.
2. Aplikasi ini dapat dibuat untuk platform lain seperti iOS, supaya aplikasi ini tidak terbatas pada pengguna smartphone android saja.
3. UI dan Animasi dapat dikembangkan menjadi lebih baik dari yang dibuat oleh peneliti.

