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Abdul Ghaffar Liwauddin Maghribi, 2023 , Perancangan Film Pendek "LEVEL UP" sebagai kampanye Pola Hidup Sehat di Lingkungan E-Sport. Tugas Akhir, Program Studi Desain Komunikasi Visual (S1), STIKI – MALANG, Pembimbing: Saiful Yahya, 
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E-sport, mis. olahraga elektronik, adalah olahraga yang menggunakan permainan( Game ) sebagai bidang kompetitif.banyak kasus yang disebabkan oleh dampak negatif E – Sport karena terlalu berlebihan.Kampanye pada prinsipnya merupakan suatu proses kegiatan komunikasi individu atau kelompok yang dilakukan secara terlembaga dan bertujuan untuk menciptakan suatu efek atau dampak tertentu Metode analisa yang akan digunakan adalah analisa Deskriptif kualitatif . Dengan metode analisa Deskriptif , Peneliti dapat mendapatkan pemahaman yang lebih jelas  mengenai kejadian ,fenomena atau keadaan sosial yang terjadi di sekitar. Perancangan Film Pendek “ LEVEL UP “ sebagai kampanye Pola Hidup Sehat di Lingkungan E - Sport yang dirancang menggunakan metode design thinking menghasilkan sebuah film pendek sebagai memberikan informasi mengenai dampak negatif dari bermain game berlebihan.Berdasarkan hasil uji coba kepada audiens, diperoleh hasil total presentase 86% dimana menunjukan bahwa Film pendek yang dirancang berhasil untuk dipublikasikan sebagai media informasi mengkampanyekan dampak negatif esport Kedepannya pengembangan dari perancangan ini dapat dikembangkan lebih luas dalam perihal tema.tema yang dimaksud adalah tema dalam penerapan hal lain dalam beraktivitas sehat,seperti olahraga yang bermacam - macam ( Bersepeda , mendaki gunung , dll ), dan Peluang apa yang membuat terciptanya sebuah Permasalahan yang disebabkan oleh bermain game berlebihan.

[bookmark: _heading=h.111kx3o]ABSTRACT

Abdul Ghaffar Liwauddin Maghribi, 2023 , "Designing the Short Film 'LEVEL UP' as a Healthy Lifestyle Campaign in the E-Sport Environment." .Final Project, Study Visual Communication Design Study Program (S1), STIKI – MALANG, Advisor 1 : Saiful Yahya

Kata kunci: E-sport,Campaign,Videography,Sports
E-sports, e.g. electronic sport, is a sport that uses games (games) as a competitive field. many cases are caused by the negative impact of E-Sport because it is too excessive. Campaigns are in principle a process of individual or group communication activities that are carried out institutionally and aim to create an effect or certain impacts. The analysis method that will be used is descriptive qualitative analysis. With the descriptive analysis method, researchers can get a clearer understanding of events, phenomena or social conditions that occur around them. The design of the Short Film "LEVEL UP" as a campaign for a Healthy Lifestyle in an E-Sport Environment which was designed using the design thinking method to produce a short film as providing information about the negative effects of excessive playing games. Based on the trial results to the audience, a total percentage of 86 was obtained. % which shows that the designed short film was successful for publication as an information medium campaigning for the negative impact of esport. In the future, the development of this design can be developed more broadly in terms of themes. (Cycling, mountain climbing, etc.), and what opportunities create a problem caused by excessive gaming.

