BAB III ANALISA DAN PERANCANGAN

3.1 Analisa
Dalam mengumpulkan data, saya menggunakan metode observasi sebagai acuan untuk menemukan masalah pada penelitian ini. Metode observasi memungkinkan saya untuk melihat fenomena yang sedang diteliti secara langsung dan mendapatkan informasi yang akurat tentang situasi tersebut. Dengan metode ini, saya dapat melihat bagaimana variabel yang terlibat dalam penelitian berinteraksi satu sama lain dan menemukan pola atau tren yang mungkin menjadi dasar dari temuan penelitian.

3.1.1 Identifikasi Masalah

Dimungkinkan untuk membagi masalah yang ditemukan dari hasil analisis sistem sebelumnya menjadi topik-topik masalah berikut ini:

a. Sistem penilaian masih dilakukan semua oleh juri dan masih belum terbagi penilaiannya menjadi penilaian juri dan penilaian koordinator khusus.

b. Sistem yang lama tidak bisa menampilkan data penilaian untuk peserta. Hal tersebut mengakibatkan peserta mengajukan komplain ke panitia LOKREATIF.

c. Sistem yang lama tidak bisa menampilkan komentar dari juri. Hal tersebut mengakibatkan peserta mengajukan komplain ke panitia LOKREATIF.

d. 
Jadwal perlombaan yang terdapat pada sistem lama masih berdifat statik. Hal tersebut mengakibatkan jika terjadi perpanjangan jadwal lomba, maka perubahan tersebut dilakuakan manual melalui kode program hal ini dinilai kurang efektif.

Dalam mengatasi masalah yang dihadapi, tabel sebab-akibat dapat digunakan untuk mengidentifikasi dan menganalisis penyebab serta dampak dari masalah tersebut secara terperinci, berikut tabelnya.

Tabel  1 Analisa Sebab Akibat
	Permasalahan
	Solusi
	Manfaat

	Belum ada sistem yang dapat memberikan penilaian secara terpisah menjadi penilaian dari juri dan dari

koordinator khusus.
	Membuat sistem informasi yang dapat memberikan penilaian terpisah.
	Memudahkan juri dalam menginputkan nilai, agar tidak harus menunggu koordinator khusus terlebih dahulu dalam memberikan

penilaian.

	Belum adanya sistem yang memberikan informasi penilaian yang diberikan juri untuk setiap karya tim.
	Membuat sistem informasi yang dapat menampilkan total nilai yang didapat oleh peserta tim pada halaman dashboard

peserta.
	Memudahkan peserta dalam melihat penilaian yang diberikan oleh juri, dan mengurangi frekuensi komplain yang diterima

oleh panitia.

	Sistem yang lama belum bisa menampilkan komentar yang diberikan juri untuk setiap karya tim.
	Membuat sistem informasi yang dapat menampilkan komentar yang diberikan oleh juri pada halaman dashboard peserta.
	Memudahkan peserta dalam melihat komentar yang diberikan oleh juri yang di dapat oleh peserta, dan mengurangi frekuensi komplain yang diterima

oleh panitia.

	Untuk sistem yang lama pada saat melakukan perpanjangan lomba, untuk perubahan jadwal lomba yang diperpanjang masih dilakukan secara manual
	Membuat sistem informasi yang dapat melakukan CRUD pada jadwal lomba, tanpa harus melakukan perubahan kode program.
	Memudahkan panitia khususnya bagian panitia bagian web dalam mengganti jadwal yang akan dirubah jika dilakukannya perpanjangan

pada lomba.


3.1.2 Pemecahan Masalah

Di Lembaga STIKI  Malang menyelenggarakan kompetisi bertajuk “LOKREATIF 2022”. Lomba tingkat nasional dengan tema besar “MEWUJUDKAN INOVASI KREATIF ANAK BANGSA UNTUK MERDEKA

BELAJAR”. Dibuatlah sistem informasi sebagai platform untuk pelaksanaan lomba LOKREATIF, seperti menyediakan form pendaftaran lomba untuk peserta, lembar penilaian karya untuk juri, form verifikasi berkas secara realtime yang dilakukan oleh koordinator, dan form untuk mengatur segala berkas yang digunakan dalam LOKREATIF oleh admin. Pada sistem yang lama tersebut beberapa permasalahan dalam beberapa fitur yang ada, permasalahan itu dapat dilihat pada tabel 3.1 diatas.

Maka dibuatlah perombakan atau perbaikan sistem yang lama menggunakan acuan dari permasalahan yang disebutkan pada tabel 3.1, pada perbaikan sistem ini digunakan untuk mengurangi permasalahan yang ada pada sistem sebelumnya. Untuk perbaikan-perbaikan yang akan dilakukan dapat saya jabarkan sebagai berikut:

a) Membuat sistem yang dapat menghitung nilai yang diberikan juri dan koordinator khusus secara bersamaan.

b) Membuat sistem yang dapat menampilkan penilaian dan komentar yang diberikan juri pada dashboard peserta.

c) Membuat sistem jadwal yang dapat diedit melalui menu manage schedule yang hanya dapat diakses oleh admin.

3.2 Perancangan

Dirancang sistem manajemen informasi kompetisi dan event selama proses pembuatan sistem. Perancangan ini didasarkan pada proses dan akan dijelaskan secara terperinci dalam bagian ini. Dalam melakukan perancangan, digunakan metode UML dan juga tampilan mockup sebagai visualisasi dari rancangan sistem tersebut.

3.2.1.  Unified Modelling Language

1. Use Case
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Gambar 3 Use Case
a. Use Case Admin
Pada aplikasi ini admin memiliki 10 fitur atau menu yang dapat diakses yaitu:

1) Login

Use Case “Login”, berfungsi agar admin bisa mengakses kedalam sistem.

2) Kelola Peserta

Use Case “Kelola Peserta”, berfungsi agar admin dapat melihat data peserta dan melakukan seleksi finalist.

3) Kelola Event

Use Case “Kelola Event”, berfungsi agar admin bisa mengelolah event, seperti opening ceremony, technical meeting, dan yang lain- lain.

4) Kelola Koordinator

Use Case “Kelola Koordinator”, berfungsi agar admin bisa mengelola akun koordinator.

5) Kelola Tahap Penilaian

Use Case “Kelola Kompetisi”, berfungsi agar admin bisa menentukan tahapan yang sedang berlangsung, seperti tahapan penyisihan atau tahapan final.

6) Kelola Bidang Lomba

Use Case “Kelola Bidang Lomba”, berfungsi agar admin bisa mengelolah bidang lomba.

7) Kelola Kriteria Penilaian

Use Case “Kelola Kompetisi”, berfungsi agar admin bisa mengelolah kriteria penilaian sesuai bidang lomba yang ada.

8) Kelola Sertifikat

Use Case “Kelola Sertifikat”, berfungsi agar admin bisa mengelolah sertifikat yang akan diberikan pada peserta.

9) Kelola Juri

Use Case “Kelola Juri”, berfungsi agar admin bisa mengelolah data juri.

10) Logout

Use Case “Logout”, berfungsi agar admin bisa keluar dari sistem.

b. Use Case Koordinator

Pada aplikasi ini koordinator memiliki 6 fitur atau menu yang dapat diakses yaitu:

1) Login

Use Case “Login”, berfungsi agar koordinator bisa mengakses kedalam sistem.

2) Hasil Penilaian

Use Case “Hasil Penilaian”, berfungsi agar koordinator dapat melihat hasil penilaian yang sudah diberikan oleh admin.

3) Status Penilaian

Use Case “Status Penilaian”, berfungsi agar koordinator dapat melihat hasil penilaian yang sudah diberikan oleh Juri.

4) Kelola Berkas

Use Case “Kelola Berkas”, berfungsi agar koordinator dapat memverifikasi berkas sebelum dinilai oleh juri.

5) Daftar Peserta

Use Case “Daftar Peserta”, berfungsi agar koordinator dapat list peserta.

6) Logout

Use Case “Logout”, berfungsi agar koordinator dapat keluar dari sistem.

c. Use Case Juri
Pada aplikasi ini juri memiliki 5 fitur atau menu yang dapat diakses yaitu:

1) Login

Use Case “Login”, berfungsi agar juri bisa mengakses kedalam sistem.

2) Data Karya Peserta

Use Case “Data Karya Peserta”, berfungsi agar juri dapat melihat hasil karya yang dikirimkan oleh peserta.

3) Lembar Penilaian

Use Case “Lembar Penilaian”, berfungsi agar juri dapat memberikan nilai yang akan diberikan pada karya peserta.

4) Hasil Penilaian

Use Case “Hasil Penilian”, berfungsi agar juri dapat melihat ataupun merubah nilai yang diberikan kepada karya peserta.

5) Logout

Use Case “Logout”, berfungsi agar juri dapat keluar dari sistem.

d. Use Case Koordinator khusus
Pada aplikasi ini juri memiliki 5 fitur atau menu yang dapat diakses yaitu:

1) Login

Use Case “Login”, berfungsi agar koordinator khusus bisa mengakses kedalam sistem.

2) Data Karya Peserta

Use Case “Data Karya Peserta”, berfungsi agar koordinator khusus dapat melihat hasil karya yang dikirimkan oleh peserta.

3) Lembar Penilaian

Use Case “Lembar Penilaian”, berfungsi agar koordinator khusus dapat memberikan nilai yang akan diberikan pada karya peserta. Penilaian yang diberikan berbeda dengan juri yang memberikan nilai pada kriteria penilaian. Koordinator khusus hanya berfokus memberikan penilaian pada kriteria yang berhubungan pada scrapper.

4) Hasil Penilaian

Use Case “Hasil Penilian”, berfungsi agar koordinator khusus dapat melihat ataupun merubah nilai yang diberikan kepada karya peserta.

5) Logout

Use Case “Logout”, berfungsi agar koordinator khusus dapat keluar dari sistem.

e. Use Case Peserta

Pada aplikasi ini juri memiliki 8 fitur atau menu yang dapat diakses yaitu:

1) Login

Use Case “Login”, berfungsi agar peserta bisa mengakses kedalam sistem.

2) Registration

Use Case “Registration”, berfungsi agar peserta terlebih dahulu melakukan pendaftaran sebelum menggunakan fitur login.

3) Sertifikat

Use Case “Sertifikat”, berfungsi agar peserta mendapatkan sertifikat, jika acara lokreatif sudah selesai.

4) Pendaftaran Kompetisi

Use Case “Pendaftaran Kompetisi”, berfungsi agar peserta mendaftarkan timnya terlebih dahulu.

5) Unggah Berkas

Use Case “Unggah Berkas”, berfungsi agar peserta mengunggah berkas-berkas yang sudah diisi.

6) Pendaftaran Anggota Tim

Use Case “Pendaftaran Anggota Tim”, berfungsi agar peserta mendaftarkan anggota-anggot timnya dengan jumlah maksimal 9 anggota, 1 dosen pembimbing dan 1 ketua tim untuk bidang lomba unjuk talenta. Sedangkan untuk lomba lain maksimal 4 anggota, 1 dosen pembimbing dan 1 ketua tim.

7) Unggah Karya

Use Case “Unggah Karya”, berfungsi agar peserta untuk mengupload hasil karya berupa link video maupun dokumen, yang nantinya akan dinilai oleh juri.

8) Logout

Use Case “Logout”, berfungsi agar peserta dapat keluar dari sistem.

3.2.2.  Activity Diagram
1) Activity Diagram Login

Gambar di bawah menunjukkan aktivitas diagram yang memungkinkan pengguna mengakses website. Form login, yang melibatkan email dan password, akan diperiksa untuk memastikan bahwa data tersebut benar. Setelah itu, pengguna dapat melanjutkan ke situs web. Jika tidak ditemukan akun pada sistem, maka user akan berpindah ke halaman register yang diharuskan untuk melengkapi form register berupa email, nomor telepon, universitas, password dan lain-lain.
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2) Activity Diagram Pendaftaran Peserta

Activity diagram pada gambar dibawah menjelaskan bahwa peserta dapat mendaftar dengan melengkapi persyaratan dimulai dari melengkapi form pendaftaran, mengunggah karya dan berkas pendaftaran, dan yang terakhir peserta melengkapi anggota tim.
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3) Activity Diagram Verifikasi Berkas
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Activity diagram pada gambar dibawah menjelaskan bahwa koordinator memverifikasi berkas apabila berkas sesuai dengan ketentuan maka berkas akan diverifikasi oleh koordinator jika berkas tidak sesuai dengan ketentuan maka berkas akan digagalkan koordinator, sehingga tim tidak dapat mengikuti babak penyisihan.

4) Activity Diagram Penilaian
Gambar berikut menunjukkan aktivitas diagram yang memungkinkan juri untuk menilai pekerjaan tim yang sudah dilakukan dengan kriteria penilaian sesuai dengan bidang lomba tim yang akan dinilai.
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5) Activity Diagram Penilaian Khusus
Activity diagram pada gambar dibawah menjelaskan bahwa koordinator memberikan penilaian khusus kepada karya tim yang sudah diinputkan dengan kriteria penilaian sesuai dengan bidang lomba tim yang akan  dinilai.
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6) Activity Diagram Kelola Bidang Lomba

Activity diagram pada gambar dibawah menjelaskan bahwa admin dapat mengelola bidang lomba, dimulai dari create, read, update, dan delete.
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7) Activity Diagram Kelola Event

Activity diagram pada gambar dibawah menjelaskan bahwa admin dapat mengelola event tambahan yang akan diadakan, dimulai dari create, read, update, dan delete.
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8) Activity Diagram Kelola Juri

Activity diagram pada gambar dibawah menjelaskan bahwa admin dapat mengelola data juri, dimulai dari create, read, update, dan delete.
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9) Activity Diagram Kelola Koordinator

Activity diagram pada gambar dibawah menjelaskan bahwa admin dapat mengelola data koordinator, dimulai dari create, read, update, dan delete.
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10) Activity Diagram Kelola Kriteria Penilaian

Activity diagram pada gambar dibawah menjelaskan bahwa admin dapat mengelola data kriteria penilaian, dimulai dari create, read, update, dan delete.
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11) Activity Diagram Kelola Peserta
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Activity diagram pada gambar dibawah menjelaskan bahwa admin menyeleksi peserta melalui menu kelola peserta.

12) Activity Diagram Kelola Sertifikat

Activity diagram pada gambar dibawah menjelaskan bahwa admin dapat mengelola data kriteria penilaian, dimulai dari create, read, update, dan delete.
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13) Activity Diagram Kelola Tahap Penilaian

Activity diagram pada gambar dibawah menjelaskan bahwa admin dapat mengelola data kriteria penilaian, dimulai dari create, read, update, dan delete.
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14) Activity Diagram Logout

Activity diagram pada gambar dibawah menjelaskan alur dari sistem logout yang digunakan untuk keluar dari sistem dengan menhapus session login.
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3.2.3. Pemodelan Interface

Terdapat beberapa mockup tampilan yang akan dibuat nanti.

1. Login
Berikut gambar rancangan tampilan halaman login, yang bertujuan agar peserta, juri, koordinator khusus, koordinator, maupun admin dapat mengakses sistem.

2. Register Peserta
Berikut gambar rancangan tampilan halaman register, yang bertujuan agar peserta dapat melakuakan pendaftaran awal.

3. Pendaftaran Kompetisi untuk Peserta
Berikut gambar rancangan tampilan halaman Pendaftaran kompetisi, yang digunakan peserta untuk melakuakan pendaftaran bidang lomba dan melengkapi berkas.

4. Kelola Peserta
Berikut gambar diatas adalah rancangan tampilan halaman kelola peserta, yang digunakan admin untuk melihat dan mnyeleksi agar peserta dapat masuk tahap final atau tidak. Admin tidak dapat melakukan CRUD untuk data peserta.

5. Kelola Juri
Berikut gambar diatas adalah rancangan tampilan halaman kelola Juri, yang digunakan admin untuk melakukan CRUD terhadap data juri.

6. Kelola Koordinator
Berikut gambar diatas adalah rancangan tampilan halaman kelola koordinator, yang digunakan admin untuk melakukan CRUD terhadap data koordinator.

7. Kelola Tahap Penilaian
Berikut gambar diatas adalah rancangan tampilan halaman kelola tahap penilaian, yang digunakan admin untuk melakukan CRUD terhadap tahap penilaian yang sedang berlangsung.

8. Kelola Bidang Lomba
Berikut gambar diatas adalah rancangan tampilan halaman kelola bidang lomba, yang digunakan admin untuk melakukan CRUD terhadap data lomba yang dapat diikuti oleh peserta.

9. Kelola Kriteria penilaian
Berikut rancangan tampilan halaman kelola kriteria penilaian, yang digunakan admin untuk melakukan CRUD  pada kriteria penilaian yang akan digunakan juri atau koordinator khusus dalam melakukan penilaian.

10. Kelola Event
Berikut gambar diatas adalah rancangan tampilan halaman kelola event, yang digunakan admin untuk melakukan CRUD terhadap event yang akan diadakan dalam lomba lokreatif.

11. Kelola Sertifikat
Berikut gambar diatas adalah rancangan tampilan halaman kelola sertifikat, yang digunakan admin untuk melakukan CRUD terhadap data sertifikat setiap peserta lomba.

12. Verifikasi Berkas
Berikut gambar diatas adalah rancangan tampilan halaman verifikasi berkas, yang digunakan koordinator memverifikasi berkas tim tersebut apakah sudah sesuai ketentuan atau belum.

13. Penilaian

Berikut gambar diatas adalah rancangan tampilan halaman penilaian, yang digunakan juri atau koordinator khusus dalam memberikan nilai sesuai karya yang diupload oleh peserta.

3.2.4.  Perancangan Desain Database

Berikut gambar 31 yang menunjukkan desain kerangka database yang akan digunakan pada sistem.


3.3 Rancangan Pengujian

Pada rancangan pengujian untuk penilitian ini, peneliti menggunakan Blac Box Testing. Pada teknik ini, Fokus utama adalah input aplikasi dan output yang dihasilkan oleh setiap input. Test Black Box didasarkan pada spesifikasi dan kebutuhan perangkat lunak. Dalam pengujian kotak hitam, penguji tidak mengetahui cara kerja internal dari item yang sedang diuji. Metode ini juga dikenal dengan sebutan pengujian berbasis spesifikasi dan perilaku, karena penguji tidak perlu tahu cara menjalankan kode internal aplikasi. Selain itu, metode pengujian ini dapat menangani input yang valid maupun tidak valid sesuai dengan kebutuhan pelanggan. (Verma, Khatana, & Chaudhary, 2017) Jenis pengujian Black Box dapat dikategorikan sebagai berikut: 
1. Fungsi-fungsi yang tidak benar atau hilang; 
2. Kesalahan antarmuka; 
3. Kesalahan dalam struktur data atau akses database eksternal; 
4. Kesalahan kinerja; dan 
5. Kesalahan terminasi.
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Gambar � SEQ Gambar \* ARABIC �30� Mockup Penilaian





Gambar � SEQ Gambar \* ARABIC �31� Rancangan Database
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