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BAB 1V

IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN]

Gambaran Umum

Sistem informasi falent hub properti adalaah penyedia jasa yang berupa
sistem informasi yang dibuat dan dirancang untuk membantu orang yang
memiliki kebutuhan mencari seorang atau beberapa orang yang memiliki
keahlian di bidang properti agar dapat melakukan pembangunan, renovasi
maupun maintenance pada bangunan nya begitupun sebaliknya orang yang
memiliki keahlian di bidang properti juga dapat dipertemukan dengan orang
yang mencari keahlianya sehingga di dalam sistem informasi ini diharapkan
dapat memuculkan hubungan mutualisme di antara keduanya, Orang yang
memiliki keahlian di bidang properti dapat membuat sebuah portofolio untuk
diperlihatkan kepada para orang yang mencari keahlianya lalu jika cocok
dengan protofolio yang ada maka para pencari tadi bisa melanjutkan ke
kesepakatan harga kebutuhan nya dan melakukan perencanaan bersama para
ahli sampai dilanjutkan ke pelaksanaan yang telah di rencakanan sebelumnya
sampai kebutuhan orang yang mencari ahli tadi dapat diselesaikan oleh para

ahli properti di sistem informasi ini.

4.2 Implementasi

4.2.1 Spesifikasi Sistem

Sistem informasi talent hub properti ini mempunyai spesifikasi detail

sebagai berikut:
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a. Sistem
Basis sistem : Website
Domain : Proyyeku.site
Bahasa Pemrograman : PHP
Framework : Codeigninter

UI Framework : Bootstrap 4

4.2.2 Implementasi Database

Pada Sistem informasi talent hub properti ini terdapat implementasi

database yang dapat dijelaskan sebagai berikut:

DBMS : MySQL
Nama Database : proyekku.sql
Jumlah Tabel : 11 Tabel

4.2.3 Implementasi Program

1. Landing Page

Home  ListJasaKami -  Portofolioc  Apayang KamuButuhkan?  Proyek Terkini  Tentang Kami o4 E]

Panggil Pekerja Bangunan mu Dimanapun dan
Kapanpun .

Letsbuild siap untuk membantu anda untuk
mendapatkan pekerja yang dapat merancang,
membuat, renovasi hingga maintenance rumah

Proyekku pasti membantu.

Whatjob you want

@ Online Job Job Title or Keywords

Gambar 4. 1 Gambar Tampilan landing page pada website
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Tedapat navigasi tentang kegiatan serta tombol daftar serta /ogin

pada bagian atas.

[("Mo direct script access allowed');

I Controller

var $location ‘frimenu/ " ;
var %$js_page “frimenuf’;

$data| "locat . $this-+Llocation;
fdata| "view - ‘dashboard”;
fdatal "page_title’ *Menu Utama';
$datal "i=_page’ Sthis-ijs_page;
$this->load- >wiew! "¥r/media’, fdata);

Segmen 4. 1 Script untuk menampilkan halaman /anding page

Segmen 4.1 adalah script untuk menampilkan landing page pada
website.
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2. Login

Login

Selamat Datang di Aplikasi Kami.

Belum Mempunyai Akun 7 Daftar Sekarang !

Email atau Username

Gambar 4. 2 Gambar Gambar Tampilan login pada website

Gambar 4.2 adalah hasil dari tampilan login pada website. Untuk

masuk ke sistem utama sistem informasi.
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1 __construct

__construct( ) ;
load - “model| 'main_guery”® |;

on auth

fusername input- post| "username’ ) ;
fpassword - fthi input- post| "password” ) ;
fresult n_gquery-  gethBydkun! fusername ) ;
fresult | werify({$password, $result-:password)
$sessiondata - array(

"usernams’ fusername,

"logged in' trus,

"nama’ fresult- nama,

"role’ fresult- hak,

*id" fresult- - ipengguna

session- set_userdata($sessiondata);
(fresult  hak "pekerja’) {

" $result-cnama. "");
! 'talentarea/menu/

[($result - hak "pEngguna’) {
echo ipit>
"selamzt datang " $result-onama. "")
window.location.href="" _b: url .
cfscript

($result- -hak "admin®) {
echo ‘<scripts>
selamat datang ' $result- mama. '");
location. href="" base url{'admin/dashboard/"

Segmen 4. 2 Script untuk menampilkan halaman /ogin

Segmen 4.2 adalah script untuk menampilkan /ogin pada website.
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3. Pendaftaran Sebagai Pengguna

Home  ListJasa Kami Portofolio  Apayang Kamu Butuhkan? ~ Proyek Terkini  Tentang Kami o B

Mari Buat Akun Anda

jah Memitiki Akun ? Log In

Gambar 4. 3 Gambar Tampilan halaman pendaftaran pada pengguna

Gambar 4.3 adalah hasil dari halaman tampilan pendaftaran untuk

pengguna baru pada sistem.

1 pendaftaran

fh™ s

view( "fr/register/v");

Segmen 4. 3 Script untuk Tampilan halaman pendaftaran

Segmen 4.3 adalah script untuk menampilkan halaman pendaftaran
pengguna
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4. Pendaftaran Sebagai Pekerja

Gambar 4. 4 Gambar Tampilan halaman pendaftaran pada pekerja

Gambar 4.4 adalah hasil dari tampilan /anding page pada website.
Tedapat navigasi tentang kegiatan serta tombol daftar serta login pada

bagian atas.

ion pekerja($id - "

fdatal "id" $id;

$datal "skill" fthis- m_register- get_keahlian();
¥this- »load- »view("fr/h", $data);

load - ~wiew! "fr/pekerjas/i"i;
load - >view("fr/ H

Segmen 4. 4 Script untuk menampilkan pendaftaran pada pekerja

Segmen 4.4 adalah script untuk menampilkan pendaftaran pekerja
pada website.
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5. Pengguna
a. Membuat Kebutuhan Proyek

|

Masukkan Kebutuhan Proyek Anda

Data Proyek

Tujuan Proyek Rencana Jenis Bangunan
Contoh: Membangun Rumah, Maintenance rumah dll Masukan data sesuai jenis bangunan misal : Rumah,Toko,Kantor dlL
Alamat Proyek Kota Proyek
Harap Masukan Data And Harap Masukan Data Anda
Rencana Tgl Mulai Proyek Anda Rencana Tgl Selesai Proyek Anda

Gambar 4. 5 Gambar Tampilan halaman membuat kebutuhan proyek

Gambar 4.5 adalah hasil dari tampilan untuk membuat kebutuhan

proyek pada pengguna

$data| "kebutuhan” is-wdb- ‘query( "select ® from th_kebutwhan where ikebutuhan = "$id'" row_object( };
ng' db- -guery "

“th_butuh_keshlian®

ebutuhan” “tb_kebutuhan® .’ ikebutwhan™)

kebutwhan’ ;
Jis_page;
load- view( "frimedia', $data);

Segmen 4. 5 Script halaman membuat kebutuhan proyek

Segmen 4.5 adalah script untuk menampilkan membuat kebutuhan
proyek
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b. Mencari Pekerja

Pencarian Search Results
v Rele
Lokasi
Amad Anam
" § yogi bagus Nengsh Rizky Pratama
“ Smalang S0 /h  85% OMalang - $60/he  SEW OMolang  S6G/hr  BE%

Gambar 4. 6 Gambar Tampilan halaman mencari pekerja pada pengguna

Gambar 4.6 adalah hasil dari tampilan mencari pekerja untuk hak

akses pengguna.

$page
$page - 1;

$limit = &;

Soffset $page - 1 $limit;

$get_data = -db- guery( " th_pengguna hak "pekerja’ $offset, $1limit") - -result();
Stotal pekerja db- -query( " th_pengguna hak ‘pekerja’ " num_rows{ | ;

$total page $total pekerja . $limit);

$datal : $total _page;

$data
$datal

Segmen 4. 6 Script untuk menampilkan halaman mencari pekerja

Segmen 4.6 adalah script untuk menampilkan halaman mencari
pekerja untuk hak akses pengguna.
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¢. Tawaran Masuk

& Proyek Yang Anda Miliki

Membangun Rumah sdr Ahmad Anam Aza Pratama

@  vogibagus P

e 0

Gambar 4. 7 Gambar Tampilan halaman penawaran masuk

Gambar 4.7 adalah hasil dari tampilan untuk mengelola penawaran
masuk pada hak akses pengguna.

index

$data| "location’ fthis-slocation;
fdatal v

fdatal '
fdatal " j ge” 5 js_page;
fthis--load- wiew! "clientarea/media’, $data);

Segmen 4. 7 Script untuk menampilkan halaman penawaran masuk

Segmen 4.7 adalah script untuk menampilkan halaman pengelolaan
penawaran masuk pada hak akses pengguna.
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d. Pembayaran

Pembayaran
Pembayaran Sudah di Validasi

asnboard . Pembayaran

Detail Proyek
Detail Pembayaran
{kd.bayar: TFO6)
2023-08-03 3 bulan Arsitek (Rancangan Rp2500:000
namat Perg rcan Biaya) g
Rp.2500,000
RoO
Metode Pembayaran
To Rp.2.500.000

Gambar 4. 8 Gambar Tampilan halaman pembayaran

Gambar 4.8 adalah hasil dari tampilan pembayaran untuk hak akses

pengguna pada sistem.

fdata| 'pembayaran’ fthiz--Main_guery find_data|['ipenawaran’ $id], 'tb_pembayaran’ row
db - ‘query "

“th_penawaran’
“th_survei

“th swrvei® . ipenawaran” )

'$dd™" ) - rowl )

Segmen 4. 8 Script untuk menampilkan halaman pembayaran

Segmen 4.8 adalah script untuk menampilkan halaman pembayaran
untuk hak akses pengguna pada sistem.
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6. Pekerja

e. Membuat Penawaran

Turn on emait alerts for this search Sort by: Relevance

bangun rumah sdr Aza Pratama

bangun rumah Saudara Aza Pratama dengan alamat proyek di
; ~ Rp 5.000.000
JL.bend saguling no.6, Malang, Luas proyek adalah 2 X 17 dan = 1

Rencana Anggarar

rencana anggaran ada dikisaran Rp.5.000.000....

Klik untuk melihat lebih detail Ajukan Jasa

Kebutuhan Proyek :

Arsitek (Rancangan Biaya) Drafteriguality control

Kantraktor/pemborong

Gambar 4. 9 Gambar Tampilan halaman membuat penawaran

Gambar 4.9 adalah hasil dari tampilan membuat penawaran jasa

pengerjaan.

$data] " v 5 1 * from th_kebwtuhan order by ikebutvhan desc’ result_object! ;
fdatal 'lo
$datal’

fdatal ' pa
fdatal 'j=_

Segmen 4. 9 Script untuk menampilkan halaman membuat penawaran

Segmen 4.9 adalah script untuk menampilkan halaman membuat
penawaran jasa pengerjaan.
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f. Mengatur Perencanaan

DETAIL PROYEK YANG AKAN DI KERJAKAN

2023-07-27 8 bulan Arsitek (Rancangan Biaya) Rp.20.000.000
= Renc get

anggal erjaan di Mulsi Rencana Pengerjaat Melamar Sebagai

3 Tambah Rencana Kerja 3 List Rencana Kerja

1. Merencanakan Bahan Bangunan (Telah Disetujui) v

Tgl Awal Sampai Tgl 2. Merencanakan Pembangunan Pondasi (Telah
Disetujui) ™

P 3. Menyelesaikan pembangunan (Telah Disetuju) v

B = Q5| @ sumber

Gambar 4. 10 Gambar Tampilan halaman mengatur perencanaan

Gambar 4.10 adalah hasil dari tampilan mengatur perencanaan untuk

mengatur perencanaan kerja untuk seorang pekerja.

Iist{$id

db- -query{ "select * from th_perencanaan wher = '$id' order by iperencanaan result object|);

Js_page;
a', $data);

Segmen 4. 10 Script untuk menampilkan halaman mengatur perencanaan

Segmen 4.10 adalah script untuk menampilkan halaman mengatur
perencanaan kerja pekerja untuk seorang pekerja.
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g. Mengatur Pengerjaan

DETAIL PROYEK YANG DI KERJAKAN

I % o y 2023-07-27 8 bulan Arsitek (Rancangan Biaya) Rp.20.000.000

[ Buat Laporan Harian

3 Progress Pengerjaan 89 List Kerjaan Anda

Gambar 4. 11 Gambar Tampilan halaman mengatur pengerjaan

Gambar 4.11 adalah hasil dari tampilan mengatur pengerjaan untuk

melihat hasil kerja,melakukan laporan harian dan penyelesaian.

status_pengerjaan

" iperencanaan” “th_perencanaan’ .’ iperencanaan’ )

an th 13 ngerjaan’ . ipengerjaan’ )
‘gid’

b_pengerjaan where ipenawaran = ‘§id"" row( |
$data| 'penawaran’

th_penawaran

i .  ipenawaran” )

location;

il Pengerjaan’;
L H
a', $data;

Segmen 4. 11 Script untuk menampilkan halaman mengatur pengerjaan

Segmen 4.11 adalah script untuk menampilkan halaman mengatur
pengerjaan untuk melihat hasil kerja,melakukan laporan harian dan
penyelesaian.
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h. Mengatur Penyelesaian Pengerjaan

Checkpoint Pengerjaan jome + Dashboard + Checkpoint Pengerjaan

£ List Kerjaan Anda

1. Menyelesaikan pembangunan (Telah Selesail

2. Merencanakan Pembangunan Pondasi (Telah Selesall

3. Merencanakan Bahan Bangunan (Telsh Selesai)

Gambar 4. 12 Gambar Tampilan halaman penyelesaian pengerjaan
Gambar 4.12 adalah hasil dari tampilan halaman penyelesaian
pengerjaan untuk menyelesaikan proses pekerjaan yang sudah selesai

dikerjakan.

status_pengerjaan

“tb_perencanaan . iperencanzan )

-~ ipengerjaan’ “th_1ist pengerjaan .” ipengerjaan” )
3 "gid’

ect * from tb_pengerjaan where ipenawaran = "$id"" rowi )z

. ipenawaran’ )

Segmen 4. 12 Script untuk menampilkan halaman penyelesaian pengerjaan

Segmen 4.12 adalah script untuk tampilan halaman penyelesaian

pengerjaan untuk menyelesaikan proses pekerjaan yang sudah selesai
dikerjakan.
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i. Menerima Pembayaran

yogi bagus

aran Torm Kerja 303 Onshbos | Pembayarsn

Detail Pengerjaan yang

Progress Korja : 30%

Bukti Pembayaran

Gambar 4. 13 Gambar Tampilan halaman menerima pembayaran

Gambar 4.13 adalah hasil dari tampilan halaman menerima

pembayaran yang mengirim bukti pembayaran pada pekerja.

n pembayaran_termin($id-wl
Main_gquery -find_datai [ 'ibayar’
location;

rmin Kerja';

Js_page;
media’, $datal;

Segmen 4. 13 Script untuk menampilkan halaman menerima pembayaran

Segmen 4.13 adalah script untuk menampilkan halaman menerima
pembayaran yang mengirim bukti pembayaran pada pekerja.
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j- Review Kinerja

Pekerja : yogi bagus

| 8 o 2023-07-27 8 butan Arsitek (Rancangan Biaya] Rp.20.000.000

& Review Pekerja

Membangun Rumah

Gambar 4. 14 Gambar Tampilan halaman review kinerja

Gambar 4.14 adalah hasil dari tampilan review hasil kinerja

pengerjaan pada pekerja,

review! $id-!

$datal "penawaran’

th_penawaran’
“th sur
(" th_penawaran . ipenawaran “th_swrvel . ipenawaran )

"fid"" roWg

location;
"review”;
"Review Klien';

Js_page;

Segmen 4. 14 Script untuk menampilkan halaman review kinerja

Segmen 4.14 adalah script untuk menampilkan halaman review hasil
kinerja pengerjaan pada pekerja.
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4.3 Pengujian

Dalam pengujian Sistem Informasi Talent Hub Properti, tujuan utamanya
adalah untuk memastikan bahwa sistem berfungsi dengan baik untuk setiap
pengguna sesuai dengan pembahasan sebelumnya. Namun, tak hanya itu, pengujian
ini juga bertujuan untuk mengidentifikasi dan memperbaiki bug serta kesalahan
yang mungkin terjadi selama proses pengembangan. Pengujian pada sistem

menggunakan metode sebagai berikut:

4.3.1 Black Box Testing

Black Box Testing dilakukan cara menguji apakah setiap proses
pada masing masing hak akses pengguna berhasil dilakukan sesuai
fungsinya atau tidak.

a. Admin

Berikut merupakan hasil dari Black Box yang diuji oleh 3 orang
sebagai admin pada hak akses admin:

Tabel 4. 1 Tabel hasil Black Box Testing hak akses admin

. . Hasil . .
Skenario Pengujian diharapkan Hasil pengujian
Melakukan Berhasil
. proses login melakukan proses .
Login untuk hak login dengan hak Berhasil
akses admin akses admin
melihat daftar Membuka Berhasil melihat .
ckeria halaman daftar pekeria Berhasil
peke daftar pekerja pekel)
Membuka
melihat daftar | halaman Berhasil melihat Berhasil
kebutuhan daftar daftar kebutuhan
kebutuhan
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melihat daftar Membuka Berhasil melihat
embavaran halaman daftar Berhasil

p y pembayaran | pembayaran
melakukan l\/ic)lsil;ukan Berhasil
validasi sali dasi melakukan proses Berhasil
pekerja pekerja validasi pekerja
melakukan Melakukan Berhasil
validasi proses .
kebutuhan validasi me!aku}( an proses Berhasil
proyek kebutuhan validasi pekerja

Melihat dan . .
mengelola melakukan (Eﬁrlﬁf:gg E;Llat
pembayaran input inout pembavaran Berhasil
pekerja pembayaran but b Y

pekerja pekerja
b. Pengguna

Berikut adalah hasil dari Black Box Testing yang diuji oleh 4 orang
sebagai pengguna terhadap hak akses pengguna.

Tabel 4. 2 Tabel hasil dari Black Box Testing pada hak akses pengguna

Skenario Pengujian Hasil diharapkan | Hasil pengujian
erzlsael:ukan Berhasil
pen daftaran melakukan proses
Pendaftaran gengguna pendaftaran Berhasil
baru pada pengguna baru
. pada sistem
sistem
Melakukan Berhasil
. proses login | melakukan proses .
Login untuk hak login dengan hak Berhasil
akses admin | akses pengguna
membuat Memasukan Berhasil
memasukan data .
kebutuhan data K h K Berhasil
proyek kebutuhan cbutuhan proye
ke dalam sistem
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proyek

pengguna
. Berhasil melihat
Melakukan Mehhat data data pekerja dan
. pekerja dan .
Pencarian . | melakukan proses Berhasil
. menghubungi .
Pekerja pekerja menghubungi
pekerja
Melihat data
penawaran
mengelola proyek dan Berhasil melihat
daftar melakukan dan melakukan Berhasil
penawaran perubahan perubahan data
proyek data penawaran proyek
penawaran
Melihat data
mengelola pfgag(azzi Berhasil melihat
negosiasi ilel}ell Kukan dan melakukan Berhasil
penawaran u perubahan data
K perubahan . K
proye data negosiasi proye
negosiasi
Melihat data
ol penawaran Berhasil melihat
hmaesrillgseu(l?vii proyek dan dan melakukan
rovek melakukan perubahan data Berhasil
proy perubahan survei proyek
data Survei
Melihat data
penawaran . .
mengelola proyek dan Berhasil melihat
dan melakukan
perencanaan | melakukan .
pengerjaan perubahan perubahan data Berhasil
proyek data perencanaan
perencanaan pengerjaan proyek
pengerjaan
melakukan Melakukan Berhasil
proses input | Melakukan proses .
pembayaran . Berhasil
royck data input data
P pembayaran | pembayaran proyek
g;zlsl:;t lll/rlzlslehsat data Berhasil Melihat
pengerjaan pengerjaan data proses Berhasil
proyek proyek pengerjaan proyek
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melihat Melihat data
laporan laporan Berhasil Melihat
harian harian data laporan harian Berhasil
pengerjaan pengerjaan pengerjaan proyek
proyek proyek

Melihat dan

melakukan Berhasil melihat
mengelola perubahan

enyelesaian | data dan melakukan
P ) . perubahan Berhasil
pengerjaan penyelesaian .
. penyelesaian

proyek pengerjaan eneeriaan provek

proyek pengerjaan proy

Melakukan Berhasil
melakukan .

. . proses input | melakukan proses .
review hasil . . . Berhasil
kinerja datg review input dgta review

hasil kinerja | hasil kinerja
c. Pekerja

Berikut adalah hasil dari Black Box Testing yang diuji oleh 3 orang
sebagai pekerja terhadap hak akses Pekerja.

Tabel 4. 3 Tabel hasil dari Black Box Testing pada hak akses Pekerja

Skenario Pengujian Hasil diharapkan Hasil ..
pengujian
erglsael;ukan Berhasil melakukan
p proses pendaftaran .
Pendaftaran | pendaftaran . Berhasil
. pekerja baru pada
pekerja baru sistem
pada sistem
D/rlzlsaelzllll;a?n Berhasil melakukan
Login p & proses login dengan Berhasil
untuk hak hak akses pekerja
akses pekerja Peker]
melakukan Melakukan Berhasil melakukan
proses .
penawaran proses penawaran Berhasil
royek penawaran proyek
P proyek
Melihat data
mengelola dan merubah | Berhasil melihat
negosiasi data dan merubah data Berhasil
proyek negosiasi negosiasi proyek
proyek
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Memasukan,

Melihat dan Berhasil .
Memasukan,Melihat
mengelola Melakukan .
. dan Melakukan Berhasil
survei proyek | perubahan
. perubahan data
data survei .
survei
proyek
Memasukan,
Melihat dan | Berhasil
mengelola Melakukan Memasukan,Melihat
perencanaan | perubahan dan Melakukan .
. Berhasil
pengerjaan data perubahan data
proyek perencanaan | perencanaan
pengerjaan pengerjaan proyek
proyek
Melihat dan
ol melakukan Berhasil Melihat
meenngeer'Zail perubahan dan Melakukan
PeEnget] data perubahan data Berhasil
proyek . .
pengerjaan pengerjaan proyek
proyek
Melihat dan
meneelola melakukan Berhasil Melihat
gelola perubahan dan Melakukan .
penyelesaian Berhasil
data perubahan data
proyek . :
penyelesaian | penyelesaian proyek
proyek
melihat S;Ifilgztasalah Berhasil Melihat
pembayaran embavaran salah satu data Berhasil
termin pembay pembayaran termin
termin
melihat hasil | Pooret Berhasil Melihat
. eberaoa data ]
review review beberapa data Berhasil
kinerja review pekerja

kinerja
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4.3.2 Uji Coba Sistem

Uji coba sistem merupakan pengujian yang menentukan apakah sistem

yang telah dibuat dapat mencapai sasaran tujuan yang telah ditetapkan

sebelumnya. Uji coba sistem dilakukan oleh 3 pengguna dan 3 pekerja dengan

mencoba fitur-fitur yang ada pada sistem kemudian mengisi kuisioner.

Berikut merupakan hasil dari kuesioner yang telah dilakukan:

a. Pengguna

Berikut merupakan hasil uji coba sistem pada hak akses pengguna:

Tabel 4. 4 Tabel Hasil kuesioner uji coba sistem pengguna

No | Pertanyaan Jawaban Persentase
1. | Bagaimana tampilan sistem | Menarik 3 100%
yang disajikan? Kurang 0 0%
Menarik
Tidak Menarik | 0 0%
Jumlah 3 100%

Pada Tabel 4.4 menyajikan sebanyak 3 atau 100% dari pengguna

menjawab menarik, 0 pengguna atau 0% menjawab kurang menarik,

dan 0 atau 0% menjawab tidak menarik terhadap pertanyaan mengenai

tampilan pada sistem yang dibuat.

Tabel 4. 5 Tabel Hasil kuesioner uji coba sistem pengguna

No | Pertanyaan Jawaban Persentase
2. | Bagaimana tanggapan anda | Menarik 3 100%
terhadap fitur-fitur yang | Kurang 0 0%
disediakan pada sistem ini? | Menarik
Tidak Menarik | 0 0%
Jumlah 3 100%

Pada Tabel 4.5 menyajikan sebanyak 3 atau 100% dari pengguna

menjawab menarik, 0 pengguna atau 100% menjawab kurang menarik,
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dan 0 atau 0% menjawab tidak menarik terhadap pertanyaan mengenai

tanggapan fitur-fitur yang disediakan.

Tabel 4. 6 Tabel Hasil kuesioner uji coba sistem pengguna

No | Pertanyaan Jawaban Persentase
3. | Apakah fitur yang | Setuju 2 67%
disediakan telah memenuhi
kebutuhan anda sebagai
pengguna (Pemilik — -
Kebutuhan Proyek)? Tidak Setuju 1 33%
Jumlah 3 100%

Pada Tabel 4.6 menyajikan sebanyak 2 atau 67% dari pengguna

menjawab Setuju dan 1 pengguna atau 33% menjawab Tidak Setuju

terhadap pertanyaan mengenai kesesuaian pemenuhan kebutuhan

pengguna sebagai pemilik kebutuhan proyek.

Tabel 4. 7 Tabel Hasil kuesioner uji coba pengguna

No | Pertanyaan Jawaban Persentase
4. | Apakah fitur rancangan | Setuju 3 100%
pengerjaan, pengerjaan dan
laporan harian pengerjaan
anda membantu anda dalam — .
setiap proyek yang anda Tidak Setuju | 0 0%
kerjakan ?
Jumlah 3 100%

Pada Tabel 4.7 menyajikan sebanyak 3 atau 100% dari pengguna

menjawab Setuju dan 0 pengguna atau 0% menjawab Tidak Setuju

terhadap pertanyaan mengenai fitur rancangan pengerjaan, pengerjaan

dan laporan harian pengerjaan
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Tabel 4. 8 Tabel Hasil uji coba sistem pengguna

No | Pertanyaan Jawaban Persentase
5. | Apakah secara kesuluruhan | Setuju 3 100%
sistem ini membantu anda
dalam proses mengikuti
kegiatan yang disediakan? : :
Tidak Setuju | 0 0%
Jumlah 3 100%

Pada Tabel 4.8 menyajikan sebanyak 3 atau 100% dari pengguna

memilih Setuju kemudian 0 pengguna atau 0% memilih Tidak Setuju

terhadap pertanyaan mengenai keseluruhan sistem yang telah dibuat.

b. Pekerja

Berikut merupakan hasil uji coba sistem pada hak akses Pekerja:

Tabel 4. 9 Tabel Hasil kuesioner uji coba sistem pekerja

No | Pertanyaan Jawaban Persentase
1. | Bagaimana tampilan sistem | Menarik 2 67%
yang disajikan? Kurang 1 33%
Menarik
Tidak Menarik | 0 0%
Jumlah 3 100%

Pada Tabel 4.9 menyajikan sebanyak 2 atau 67% dari pekerja

menjawab menarik, 1 pekerja atau 33% menjawab kurang menarik, dan

0 atau 0% pekerja menjawab tidak menarik terhadap pertanyaan

mengenai tampilan pada sistem yang dibuat.

77



Tabel 4. 10 Tabel hasil kuesioner uji coba sistem pekerja

No | Pertanyaan Jawaban Persentase
2. | Bagaimana tanggapan anda | Menarik 3 100%
terhadap fitur-fitur yang | Kurang 0 0%
disediakan pada sistem ini? | Menarik
Tidak Menarik | 0 0%
Jumlah 3 100%

Pada Tabel 4.10 menyajikan sebanyak 3 atau 100% dari pekerja

menjawab menarik, 0 pekerja atau 0% menjawab kurang menarik, dan

0 atau 0% pekerja menjawab tidak menarik terhadap pertanyaan

mengenai tanggapan terhadap fitur-fitur yang telah dibuat.

Tabel 4. 11 Tabel hasil kuesioner uji coba sistem pekerja

No | Pertanyaan Jawaban Persentase
3. | Apakah sistem membantu | Setuju 2 67%
anda lebih mudah dalam
mencari pekerjaan proyek?
Tidak Setuju 1 33%
Jumlah 100%

Pada Tabel 4.11 menyajikan sebanyak 2 atau 67% dari pekerja memilih

Setuju kemudian 1 pekerja atau 33% memilih Tidak Setuju terhadap

pertanyaan mengenai tampilan kemudahan dalam mencari pekerjaan

proyek.

Tabel 4. 12 Tabel hasil kuesioner uji coba pekerja

No | Pertanyaan Jawaban Persentase
4. | Apakah fitur pada | Setuju 3 100%
penawaran, negosiasi dan
survei proyek
mempermudah anda dalam — -
melakukan kesepakatan Tidak Setuju | 0 0%
dalam proyek ?
Jumlah 3 100%
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Pada Tabel 4.12 menyajikan sebanyak 3 atau 100% dari pekerja

menjawab Setuju dan 0 pekerja atau 0% menjawab Tidak Setuju

terhadap pertanyaan mengenai fitur pada penawaran, negosiasi dan

survei dalam membantu proses melakukan kesepakatan dalam proyek.

Tabel 4. 13 Tabel hasil uji coba sistem pekerja

No | Pertanyaan Jawaban Persentase
5. | Apakah fitur pengelolaan | Setuju 3 100%
rencana pengerjaan dan
pengelolaan pengerjaan
membantu  anda  dalam |— .
mempermudah  mengelola Tidak Setuju | 0 0%
sebuah proyek ?
Jumlah 3 100%

Pada Tabel 4.13 menyajikan sebanyak 3 atau 100% dari pekerja

menjawab Setuju dan 0 pekerja atau 0% menjawab Tidak Setuju

terhadap pertanyaan mengenai fitur pengelolaan rencana pengerjaan

dan pengelolaan pengerjaan membantu dalam mengelola sebuah

proyek.
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