BAB 111
ANALISIS DAN PERANCANGAN

3.1 Analisis

Analisis sistem yang berkelanjutan membagi sistem informasi besar menjadi
bagian atau bagian kecil untuk menemukan dan menyelesaikan masalah. Ini
memungkinkan setiap komponen diperiksa secara menyeluruh untuk
mengidentifikasi masalah dan kemungkinan perbaikan. Tujuan dari metode ini
adalah untuk menemukan solusi yang sesuai dengan kemajuan teknologi terbaru
sehingga dapat meningkatkan dan mengoptimalkan sistem yang ada. Analisis ini
juga memungkinkan penyesuaian terhadap kebutuhan pengguna dan perkembangan
pasar yang cepat, memastikan bahwa sistem tetap relevan dan efisien. Selain itu,
proses ini meningkatkan pemahaman tentang integrasi antar komponen, yang

memungkinkan penerapan solusi yang lebih efektif dan berkelanjutan.

3.1.1 Identifikasi Masalah

Sesuai dengan Permasalahan yang ada di lapangan pengecekan plagiarisme
diajukan mahasiswa melalui email sebagai syarat pengajuan seminar akhir, hasil
pengecekan akan dikembalikan melalui email pengirim, pengecekan untuk satu
mahasiswa bisa dilakukan berulang-ulang sampai memenuhi standar. Permasalahan
yang timbul adalah pengiriman email yang berulang untuk satu pengajuan (duplikat
pengajuan) dan adanya pengajuan yang tidak terproses karena email bertumpuk.
Permasalahan lain yang timbul adalah dalam pengumpulan berkas tugas akhir,
perpustakaan harus melakukan klarifikasi bukti persetujuan dari masing-masing

pihak (validasi jurnal dan pengajuan HKI dari LPPM, poster dan trailer dari
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pembimbing dan Kepala Program Studi, abstrak bahasa inggris dari dosen yang
ditugaskan) sehingga membutuhkan waktu lama, demikian juga perekapan
pengumpulan karya. Selain itu, perpustakaan juga melakukan pengelolaan karya
melalui google drive untuk dibagikan pada program studi dan Koordinator
Laboratorium. sehingga dapat mendukung kegiatan pameran dan pengembangan
produk penelitian.
a. Gambaran Sistem yang Sedang Berjalan Saat Ini
Diagram aktivitas digunakan untuk menggambarkan kegiatan-kegiatan
yang berlangsung dalam suatu sistem. Untuk memahami sistem yang akan
dibuat, penting untuk membuat diagram aktivitas dari sistem yang sedang
berjalan. Berikut ini adalah diagram aktivitas yang menggambarkan sistem
saat ini di Perpustakaan STIKI Kota Malang:
i.  Cek Plagiarisme
Pada gambar 3.1 dibawah ini merupakan diagram aktivitas cek

plagiarisme yang berjalan saat ini.

Mahasiswa Perpustakaan

"Dokumen Laporan TA Mhs"
Upload Laporan TA *

{ Cek Laporan TA Pada Tumitin }

*7{ Get Hasil Cek Plagiarisme Pada Turnitin }

[Menenma Hasil Cek Plag\ansme]

Nilai Plagiarisme
>10%?

Ya
Tidak

Gambar 3.1 IOFC Cek Plagiarisme
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ii.  Cetak dan Jilid Laporan PKL/TA
Pada gambar 3.2 dibawah ini merupakan IOFC pengajuan cetak

dan jilid laporan PKL/TA yang berjalan saat ini.

Mahasiswa Perpustakaan

!

Input Formulir Penjilidan dan Cetak ]
Laporan J *

Menerima Formulir Pengajuan Jilid dan
Cetak Laporan

Y

[Cetak Laporan Mahasiswa ]

v

{ Hasil Cetak Laporan Mahasiswa J

6

Gambar 3.2 I0FC Cetak dan Jilid Laporan PKL/TA

iii.  Pengajuan Bebas Tanggungan Perpustakaan
Pada gambar 3.3 dibawah ini merupakan IOFC Pengajuan Bebas

Tanggungan Perpustakaan yang berjalan saat ini.

Mahasiswa Perpustakaan

!

Upload Dokumen Bebas Tanggungan ]»—v

A {Vahdasw Dokumen Dari Mahasiswa

Dokumen
Sesuai?

Tidak
Ya

*—{ Mengirim Bukti Bebas Tanggungan

[ Menerima Bukti Bebas Tanggungan }

é

Gambar 3.3 IOFC Pengajuan Bebas Tanggungan Perpustakaan
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Masalah Dampak Tujuan Perbaikan Solusi
Pengajuan layanan - Mahasiswa - Setiap pengajuan | Dibutuhkan satu
cek plagiarisme komplain  tidak dapat  dilayani | sistem yang
dilakukan melalui terlayani tepat waktu memiliki  fitur
email dan Perpustakaan - Tidak ada | pengajuan
menimbulkan melakukan pengajuan double | layanan cek
permasalahan pekerjaan  yang | - Penentuan plagiarisme dan
sebagai berikut: sama lebih dari prioritas layanan | penentuan
- Pengajuan cek satu kali dapat dilakukan | prioritas dengan

plagiarisme tidak Tidak ada dengan mudah mudah dan
terlayani/terselip penentuan prioritas cepat
- Pengajan yang layanan
sama dilakukan
lebih dari satu kali
(double)
Penentuan prioritas
layanan sulit
dilakukan
Layanan - Terjadi kesalahan | - Meminimalisasi Dibutuhkan
penjilid/cetak dalam pencetakan jumlah kesalahan | sistem yang
laporan PKL/TA halaman cetak memiliki ~ fitur
dilakukan  melalui berwarna/hitam - Memastikan pengajuan
google form sehingga putih biaya yang harus | pencetakan
tidak ada komunikasi | - Biaya cetak yang dibayarkan laporan,
timbal balik dibayarkan tidak Klarifikasi
sesuai pencetakan
serta
pembayaran
Pengajuan bebas | - Validasi dokumen | Memudahkan Dibutuhkan
tanggungan yang dikirimkan | pengecekan sistem yang
perpustakaan membutuhkan dokumen yang | memiliki ~ fitur
dilakukan  dengan waktu dikirimkan bebas
mengirimkan file rar | - Kilarifikasi tanggungan
melalui email kesalahan dengan
dokumen/update mengirimkan
dokumen setiap dokumen
yang
dibutuhkan,
fitur  validasi
dan update
dokumen
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3.1.2 Pemecahan Masalah

Dari berbagai permasalahan yang ada di jabarkan pada poin di sebelumnya,
maka diperlukan suatu sistem yang dapat membantu beberapa pihak baik pihak
perpustakaan untuk mengelola permintaan layanan maupun cek pembayaran dan
juga mahasiswa untuk pengumpulan karya, cetak laporan online, permintaan cek
plagiarisme dalam satu platform dan pihak yang lainnya seperti Kepala Program
Studi dan Koordinator Laboratorium untuk cek karya dari mahasiswa.

3.2 Perancangan
3.2.1 Perancangan Sistem

a. Use Case Diagram
Berikut adalah pendefinisian aktor pada sistem informasi pengelolaan layanan

dan karya mahasiswa pada perpustakaan.

WMemasukkan Hasil
Cek Plagiarisme

Mengajukan Cek
Plagiarisme

Melakukan Methat Status
Pembayaran Pengajuan dan
Pembayaran

Memvalidasi

Pengajuan dan

<<include>> 9

Mengajukan Celaki ) il <<ertend>> et Pembayaran

Jilid Laporan <<include=> - <<includes>

<<include>>
I CetalJilid Laporan ) <<extends> Mengelola CetakiJiid
Mahasiswa Laporan
Mengunggah Melihal Status
Berkas TA MenouKiay Berkas dan
Pengajuan
Memwaiidasi
Berkas TA

=<include>>

Perpustakaan

<<ertend>> | <<includes>

=<include>>
<<extend>>
{ Berkas TA L Mengelola Berkas TA

Ka Prodi Koordinator Laboratoriun

Gambar 3.4 Use Case Diagram
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Pada use case yang telah dibuat, dapat dirincikan bahwa sistem yang akan

dibuat terdapat 4 user yaitu perpustakaan, mahasiswa, Kepala Program Studi, Dan

Koordinator Laboratorium. Masing-masing pihak mempunyai tugas sebagai

berikut:

Perpustakaan: Memiliki hak akses untuk mengelola harga jilid,
mengelola cek plagiarisme, mengunduh laporan, melihat bukti
pembayaran, serta mengelola proses bebas tanggungan.

Mahasiswa: Melakukan pengajuan cek plagiarisme, mengunduh
laporan, mengajukan permohonan jilid laporan, dan mengumpulkan
karya untuk proses bebas tanggungan.

Kepala Program Studi: Memiliki akses untuk melihat daftar karya
mahasiswa dan mengunduh karya tersebut.

Koordinator Laboratorium: Memiliki akses untuk melihat daftar karya

mahasiswa dan mengunduh karya tersebut.



b. Activity Diagram

I.  Activity diagram cek plagiarisme
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Mahasiswa

Sistem

Perpustakaan

Memilih Menu Plagiarisme

Pilih aksi?
[Pilih Tambah Data}

Menampilkan Data Pengajuan Cek
Plagiarisme

Y

[Pilih Lihat Detail]

Tambah Data } [ Lihat Detail

]

J

Y

,[ Menampilkan Form Upload Link Berkas ] {Menamp\\kan Data Pengajuan }

Input Data Link Berkas é

%Meny\mpan Link Berkas Kedalam Database

Validasi Berkas dan Mengisi Link Hasil
Cek

Nilai Plagiarisme

>10%

Ya

1

Menampilkan Tabel Data Pengajuan

Tidak

Gambar 3.5 Activity diagram cek plagiarisme



Activity diagram penjilidan
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Mahasiswa

Sistem

Perpustakaan

Memilih Menu Jilid Laporan

Pilih aksi?

{ Data Pengajuan Jilid Laporan

[Pilih TMDM(\ e

it Detail |

4#@

Y

[

Input Data Form Jilid Laporan

7[ Form Pengajuan Jilid Lapnran] [Menamp\lkan Halaman Lihat Delail]

|

Ll Menyi Data Ke Database

Validasi Laporan
/]i\ Laporan

Tidak \f > Sesuai?

Menyimpan Validasi Ke Database

Melakukan Pembayaran

Menampilkan Form Upload Bukti Pembayaran]

Mengisi Form Upload Bukti P }

4_.| Menyimpan Bukti Pembayaran Ke Database } -

Ya

validasi P

Menyimpan Validasi Pembayaran Ke
Databa:

®

Gambar 3.6 Activity diagram penjilidan



Activity diagram pengumpulan berkas TA
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TambahDala} [ Lihat Detail J

]

t

Input Data

ink Berkas

-

Form Upload Link Berkas } {Menampilkan Data Pengajuan }

| ]

4>[Meny|mpan Link Berkas Kedalam D }

-~ Validasi Berkas

Mahasiswa Sistem Perpustakaan
Memilih Menu Berkas TA ,{ Data P Berkas TA
Pilih aksi?
[Pilih Tambah Data} et
[Pilih Lihat Detail]
Y

pakah Sesuai?

[’ Ya
* Tidak
! Tabel Data P j }
calegories
idcaiegones Long ineger =
kategori i Vanable characlers [255)
created at Timestamp
updated al  Timestamp
Py Ties
d_files Long inte <M>
buki_files  Variable characters (255)
keterangan
kalegon melipull berkkas- o= status Variahle characters (255) T
- created ot Timestamp
dokumen berisi fle: pdaled al Timestamp iiids
[ id s Long iieger ETS
Jenis pengumpun  Vanable charatters (255)
ol Variabe characters (265)
i pageberwama  Iteger
dokumen e T B
g dokumen Lang rteger an = exempiar iteger
dokumen  Variable characters (255 e s e (255 M| e WO E oy
cesled al  Timesiamp: maasiswa terdafar di user i . ward i eger
wdatedat  Timesamp == e Ieger
emailverified  Date & Time bukti pembayaran  Vanatis characers (255)
passward Variable characters (255) link file Variable characters {255)
remember oken Variable characiers (100) Keterangan Vanable characters (259)
created at Timestamp status Variable characiers (265)
wpdated at Timestarmp croated at Timestamp
L, updated ol Timestamp
¥ I
Mahasiswas [
T ahasiowa_Long Wiat = user memproses plagiarism
Variable characters (265) L
o e allar ) prech o Variable Characters (255)
maiiiwa tesdaflar di proct el Variable characlers (255)
cealedal  Timestamg d plagia Long ik D
Frei il e R
4 pack oo Qe el ol e penurpian Var bl chaackers 255)
prodis keterangan  Vaniable characters (255) o R
updated at Timeclamg
idprods  Longinteger <M alus Variable
nama procis Variabie characters (255) created at Timestamn
B e woaedat  Timestarp
updatedat  Timestamp
pemissions s
5 idpemissions  Long integer <M= id roles «pi= Long integer ETS
nices nama permissions  Variable charadlers (255) - nama foles Variable characters (255)
id prices b Lomiee 9 | AN - quard name Variable characters (255) Fole Memifld hok BESS5 | 0 e ors (755 = role mem ki mods!
pageberwamaprice Integer created at Timestamp created at Timestamp
pagehitampitiiprice Integer updated at Timestamp updated al Timesiamp
somjlicorice Integer | denier_1_<pix @
haidiidprice Inleger g - § =
created at Timestamp . fole has permissions madel hes roles
i
updated at Timestamp | model hes pommiEig it - pemissionid Leng integer ol d integer
isariive Baokean pemission id Long integer . terkalt dengan——————= (g, Long inleger modeltype Vanable characters (255)
lenitfier 1 <pix | el e E ) modelid_Long integer

Gambar 3.8 Conceptual Data Model
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b. PDM (Physical Data Model)

categories
id categories INTB

kategorita  VARCHAR({255)
createdat  DATE
updatedat  DATE

i

dokumen files
id dokumen INTS id_files  INTS
dokumen  VARCHAR(255) = bukli_files  VARCHAR(255)
createdat  DATE keterangan VARCHAR(255)
updated at  DATE salus  VARCHAR(255)
createdat  DATE
updated at  DATE
jiids
id lias INTB
jenis pengumpuian VARCHAR(255)
USers Judul VARCHAR(255)
Mahasiswas pageberwama  INT4
id mahasiswa INT& 1d users INTG page hitamputih ~ INT4
namamhs  VARCHAR(255) namausers  VARCHAR(255) ol A
nrp VARCHAR(255) o Al L) Sof id INT4
ema VARCHAR(255) - emailyohadiup. il ~ hard jid INT4
Geatedal  DATE password VARCHAR{255) ol
updatedat  DATE remember loken  VARCHAR{100) bukti pembayaran  VARCHAR(255)
e oo fnk Tle VARCHAR[255)
updated at DATE -
eterangan VARCHAR(255)
status VARCHAR(255)
Created at DATE
orodis updiated at DATE
idprodis  INT8
nama prodis VARGHAR{255)
createdat  DATE plagiansms
updatedat  DATE id plagiarisms INTG Prices
file VARCHAR(255) s,
hasilcek  VARCHAR(255) id prices INTB  <pk>
similarty ~ VARCHAR(255) pageberwamaprice  INT4
keterangan  VARCHAR(255) pagehitamputihprice INT4

Pengumpulans

status VARCHAR(255) soffidprice INT4
idpengumpulan  INT8 aeatedat  DATE hardjiidprice INT4
nama pengumpulan VARCHAR(255) updatedat  DATE created at DATE
created at DATE updated at DATE
updated at DATE is active BOOL
permissions roles
model has permissiens id permissions INTS role has permission P TG o5 | modelhasroles |
permissionid INT8 nama VARCHAR(255) ol IR | Namaroles VARCHAR(255) - ety L e
modeltype  VARCHAR(255) guard name VARCHAR(255) permissionid INT8 guard name VARCHAR(255) ',::,:i‘[ . w&CHAR[Zﬁ)
modelid _INT8 created at DATE roleid INT8 createdat  DATE el
updated at DATE Updatedal DATE [ modelld T —

Gambar 3.9 Physical Data Model

3.2.3 Perancangan User Interface / Mock-up aplikasi

a. Perancangan User Interface Data Pengajuan Cek Plagiarisme

Perancangan user interface untuk halaman data mahasiswa pengajuan cek
plagiarisme. Di sisi kiri, terdapat menu navigasi vertikal dengan opsi seperti
“Overview”, “Users”, dan “Laporan”. Di bagian utama halaman, terdapat tabel
yang menampilkan data cek plagiarisme. Tabel ini mencakup kolom untuk nomor
urut, nama mahasiswa, berkas, tanggal pengajuan, hasil pengecekan, dan aksi.
Kolom aksi menyediakan ikon untuk mengedit atau melihat detail lebih lanjut dari

setiap entri.
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2. Mohasiswa

Logo

Data Cek Plagiorisme
Overview

Doto master -

Users show [2 enties Search ’—|| proen

Layanan v

# Tal Berkas stows Hasil Cek ksl
Plogiorism
Berkas TA 1 07-07-2022 Laparon TA.doc Valid hasil cek pdf Fa
Loporan TAPKL

2 /0

shaw 2] entries Previus 11102113 Next

Gambar 3.10 Perancangan User Interface Data Pengajuan Cek Plagiarisme

b. Perancangan User Interface Data Pengajuan Jilid/Cetak

Perancangan user interface untuk halaman data mahasiswa pengajuan cetak
laporan. Di sisi Kiri, terdapat menu navigasi vertikal dengan opsi seperti
“Overview”, “Users”, dan “Laporan”. Di bagian utama halaman, terdapat tabel
yang menampilkan data pengajuan jilid/cetak laporan. Tabel ini mencakup kolom
untuk nomor urut, nama mahasiswa, jenis pengajuan, tanggal pengajuan, dan aksi.
Kolom aksi menyediakan ikon untuk mengedit atau melihat detail lebih lanjut dari

setiap entri.
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Logo

Data Pengajuan Jiid/ Cetak

hess 21 s Search

# Jenis Pengumpuler,  Po e Berwarma Prge Hanmiputin Exemplar ol Bul Bayar File =

1 /0

2 -

et 21w Previs (111213

Gambar 3.11 Perancangan User Interface Data Pengajuan Jilid/Cetak

c. Perancangan User Interface Pengumpulan Berkas TA
Menu berkas TA terdapat tanggal pengajuan, nama mahasiswa, kategori, jenis

file, status, berikut rancangan user interface menu pengajuan berkas TA.

Lago

Darta Pengajuen Jild Catek

Search

1 4

2 28

Fredivs R0 [

Gambar 3.12 Perancangan User Interface Pengumpulan Berkas TA
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d. Perancangan User Interface Data Pengumpulan Karya Pada

Perpustakaan

Perancangan user interface untuk halaman data pengumpulan karya pada
perpustakaan. Di sisi kiri, terdapat menu navigasi vertikal dengan opsi seperti
“Overview”, “Users”, dan “Laporan”. Disebelah kanan terdapat baris yang
menampilkan nama mahasiswa dan NRP. Di bagian utama halaman, terdapat tabel
yang menampilkan data pengumpulan berkas TA. Tabel ini mencakup kolom untuk
pencarian data, berkas TA, status, dan aksi. Kolom aksi menyediakan ikon untuk

mengedit atau melihat detail lebih lanjut dari setiap entri.

Logo

Data Pengumpulan Berkas TA

Ovarview Noma Mahasiswa : Farel Ramadhan

NRP 1 181111024

Search

Laporan Tugas Akhir

berkas Ta.doc Validosi ;P

Dokunen Penunjang

dokumen.doc validasi ]

File Presentasi

present tasi.ppt validasi ;@

Produk

link validasi ;@

Haki

bukti_haki.jpg validasi FEcl

video Trailer

link validasi PR

Poster

poster.jpg validasi ;o

Artikel Jurnal

Jurnal.pdf validasi s o

Gambar 3.13 Perancangan User Interface Pengumpulan Karya Perpustakaan
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e. Perancangan User Interface Data Mahasiswa Pengajuan Cek Plagiarisme

Perancangan user interface untuk halaman data mahasiswa pengajuan cek

plagiarisme. Di sisi kiri, terdapat menu navigasi vertikal dengan opsi seperti

“Overview”, “Users”, dan “Laporan”. Di bagian utama halaman, terdapat tabel

yang menampilkan data cek plagiarisme. Tabel ini mencakup kolom untuk nomor

urut, nama mahasiswa, berkas, tanggal pengajuan, hasil pengecekan, dan aksi.

Kolom aksi menyediakan ikon untuk mengedit atau melihat detail lebih lanjut dari

setiap entri.

Logo

Data Cek Plagiarisme

Search

1 Farel

2 Ramadhan

Bk
Berkas_Ta.doc §

Berkas_Ta.doc |§

2022-07-09

2022-08-09

Crupe—

hasil cek.pdf

hasil cek.pdf

Presius

1215

Gambar 3.14 Perancangan User Interface Mahasiswa Cek Plagiarisme

f. Perancangan User Interface Data Mahasiswa Pengajuan Cetak Laporan

Perancangan user interface untuk halaman data mahasiswa pengajuan cetak

laporan. Di sisi Kiri, terdapat menu navigasi vertikal dengan opsi seperti

“Overview”, “Users”, dan “Laporan”. Di bagian utama halaman, terdapat tabel

yang menampilkan data pengajuan jilid/cetak laporan. Tabel ini mencakup kolom
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untuk nomor urut, nama mahasiswa, jenis pengajuan, tanggal pengajuan, dan aksi.
Kolom aksi menyediakan ikon untuk mengedit atau melihat detail lebih lanjut dari

setiap entri.

Logo 2, ropustskoan

Dato Pengajuan Jild/ Cetok

how 12 Search | —

~ # Hehoiowa Jori Pengejuan

1 Farel Laporan TA 2022-07-09 /0@

2 Romadhen Laporan PKL 2022-08-09 /i@

Previus R

Gambar 3.15 Perancangan User Interface Mahasiswa Pengajuan Cetak Laporan

g. Perancangan User Interface Upload Hasil Cek Plagiarisme

Perancangan user interface untuk halaman unggah hasil cek plagiarisme. Di
bagian atas terdapat opsi untuk mengunggah file hasil cek plagiarisme. Setelah file
diunggah, akan ditampilkan informasi mengenai file tersebut, seperti nama file,
tanggal unggah, dan persentase kemiripan. Pengguna dapat melihat detail hasil cek

plagiarisme dengan mengklik ikon pada kolom aksi.
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Edit Data Pengajuan Hasil Cek Plagiarism

Nama Mahasiswa

Berkas

Serkas doc

Tanggal Pengajuan

2022-07-08

Hasil Cek Plagiarism

ChoeseFile Mo file choosen

Gambar 3.16 Perancangan User Interface Upload Hasil Cek Plagiarisme

3.3 Rancangan Pengujian

Pada penelitian ini, metode pengujian yang akan digunakan untuk
mengembangkan aplikasi ini adalah Blackbox Testing. Pengujian ini, juga dikenal
sebagai pengujian fungsional, dilakukan dengan mengamati hasil eksekusi dari data
uji tanpa memperhatikan struktur logika internal perangkat lunak. Tujuan utama
dari Blackbox Testing adalah untuk memastikan bahwa perangkat lunak berfungsi
dengan benar sesuai dengan spesifikasinya. Data uji yang dibangkitkan akan
dieksekusi pada perangkat lunak, dan keluaran yang dihasilkan akan diperiksa
untuk memastikan kesesuaiannya dengan hasil yang diharapkan. Dengan demikian,
metode ini akan membantu memastikan bahwa semua aspek fungsional dari

aplikasi yang dikembangkan beroperasi sesuai dengan yang direncanakan.



