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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pengujian yang telah peneliti lakukan 

terhadap perancangan media virtual 3D cagar budaya watugong destinasi wisata 

edukasi virtual, telah menjawab permasalahan yang ditemukan di kawasan 

watugong, pembuatan media virtual yang sesuai dengan aslinya dan lengkap 

dengan fitur interaktif seperti examine system dan comparison system ini dapat 

membantu masyarakat untuk mengakses berbagai informasi yang ada di Situs 

Cagar Budaya Watugong dari manapun mereka berada selayak nya jika mereka 

berada di lokasi secara langsung. 

Namun dalam segi mekanisme pembangunan media virtual masih banyak 

yang dapat di kembangkan, mulai dari kemudahan navigasi/kontrol di dalam media 

virtual, solusi yang diberikan untuk meperbaiki hal ini adalah dengan ada dibuat 

nya menu informasi untuk skema kontrol media virtual yang dapat di akses di dalam 

media virtual. Pembangunan media virtual ini bisa menjadi alternatif bagi 

masyarakat yang ingin mengakses informasi yang ada di cagar budaya watugong, 

sehingga kedua hal tersebut sangat krusial untuk diperbaiki dan dikembangkan agar 

masyarakat dapat memperoleh informasi dari media virtual watugong ini dengan 

lebih baik 
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5.2 Saran 

Adapun saran dari peneliti yang ingin disampaikan dalam laporan 

perancangan ini adalah : 

Untuk selalu berinovasi dalam pembuatan media informasi, media 

pembelajaran, atau pun media virtual sebagai bentuk ikut serta kita dalam 

pelestarian sejarah dan budaya indonesi 


