ABSTRAK
Khoirul Anam 2016. GAME EDUKASI BERBASIS WEB SEBAGAI MEDIA PENUNJANG PEMBELAJARAN IPA. Tugas Akhir, Program Studi Manajemen Informatika, Sekolah Tinggi Informatika dan Komputer Indonesia. Pembimbing: Dr. Eva Handriyantini, S.kom., M.MT.
Kata Kunci : Game, Web, IPA.
Permasalahan yang melatar belakangi penelitian ini adalah proses belajar yang dilakukan di sekolah masih belum tercapai dengan baik, yang dikarenakan oleh kurangnya kreativitas guru dalam proses penyampaian materi kepada siswa dan berakibat dengan menurunya prestasi siswa dalam belajar. Siswa juga bosan dengan pembelajaran yang masih menggunakan buku manual. Dengan permasalahan tersebut maka akan dibangun sebuah game edukasi berbasis web bagi kelas 5 sekolah dasar khususnya pembelajaran ipa sebagai sarana belajar. Dengan adanya game ini mampu menunjang proses pembelajaran mata pelajaran ipa menjadi lebih menarik, sehingga siswa tidak bosan dan bisa memahami materi yang telah disampaikan, juga siswa bisa meningkatkan prestasi dalam belajar.
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