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[bookmark: _GoBack]Dengan kemajuan teknologi yang sangat pesat di dunia pendidikan ini, diperlukan bibit-bibit siswa yang berkualitas dalam pendidikan. Meningkatnya penggunaan teknologi mobile phone dikalangan masyarakat dan anak-anak, mendorong pengembangan aplikasi berbasis mobile salah satunya yaitu aplikasi untuk pembelajaran (mobile learning). Mobile learning menawarkan beberapa kemudahan bagi siswa dalam proses pembelajaran, antara lain tidak diperlukanya ruang kelas, karena materi pembelajaran dan proses belajar dapat dilakukan dimana saja dan kapan saja. Sehingga pada aplikasi ini digunakan mobile learning sebagai bentuk pembelajaran bangun datar dan bangun ruang. Pada tahap perancangan aplikasi pembelajaran interaktif bangun datar dan bangun ruang berbasis android ini, sebelumnya dilakukan analisis kebutuhan dalam pembelajaran interaktif bangun datar dan bangun ruang dengan memperhatikan variasi yang menarik serta materi yang sesuai dengan materi pada buku di sekolah. Selanjutnya pada tahapan proses membangun aplikasi pembelajaran interaktif bangun datar dan bangun ruang berbasis Android menggunakan ionic untuk memberikan kualitas visual yang menarik agar mampu meningkatkan minat anak-anak untuk belajar menghafal. Pertimbangan dipilihnya aplikasi pembelajaran interaktif berbasis Android karena meningkatnya penggunaan teknologi mobile phone dikalangan masyarakat dan anak-anak dan menawarkan beberapa kemudahan bagi siswa dalam proses pembelajaran, antara lain tidak diperlukanya ruang kelas, karena materi pembelajaran dan proses belajar dapat dilakukan dimana saja dan kapan saja. Akhirnya pada pembangunan aplikasi pembelajaran interaktif bangun datar dan bangun ruang berbasis Android ini diharapkan dapat mempermudah pembelajaran dalam belajar bangun datar dan bangun ruang sebagai bahan penunjang selain buku ajar cetak yang telah dipergunakan.
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