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Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi telah membawa perubahan yang sangat besar bagi kemajuan dunia pendidikan. Pembelajaran sejarah pada jenjang Sekolah Dasar memerlukan metode atau media yang dapat membantu proses belajar siswa dan diharapkan memberikan nilai tambah dalam proses belajar. Fakta di lapangan menunjukkan bahwa pelajaran sejarah di SD/MI kurang mendapat penekanan dan perhatian, menjadikan kurang penguasaan siswa terhadap sejarah bangsa Indonesia. Pembelajaran sejarah di SD/MI selama ini berlangsung dengan metode ceramah ini menjadikan siswa menghapal sejarah,  hal tersebut berakibat siswa merasa jenuh dan bosan dengan pelajaran sejarah untuk mengatasi permasalahan tersebut diperlukan aplikasi yang dapat membantu minat belajar siswa. Dengan membangun aplikasi mobile game yang mengangkat tema situs peninggalan Kerajaan Majapahit. Dengan visual multimedia yang interaktif dan menambahkan fitur pendukung sensor Accelerometer sebagai kontrol di dalam game, diharapkan game ini dapat membantu siswa-siswi untuk belajar sejarah dengan menyenangkan.
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