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Materi oleh oleh yang membahas jajanan tradisional khas daerah sudah ada dalam buku tematik yang diterbitkan oleh pemerintah untuk anak Sekolah Dasar di SDN Pisangcandi 2 akan tetapi materi tersebut belum sampai kepada siswa dengan baik dikarenakan guru masih belum mempunyai media untuk mengoptimalkan pemberian materi. Dengan demikian solusi untuk permasalahan tersebut adalah dengan membuat media interaktif berbentuk board game. Selain dapat mengedukasi board game memiliki manfaat yang bisa membuat anak berinteraksi satu sama lain dan tidak kecanduan oleh gawai.
Metode yang digunakan dalam perancangan ini adalah metode yang diawali dengan fase konsep, fase desain dan prototyping sebelum mencapai hasil akhir.
Perancangan board game dibuat dengan menggunakan alur cerita yang dapat membuat pemain menjiwai peran karakter. Selain itu board game diisi dengan visual berbentuk ilustrasi kartun yang membuat anak mudah untuk mengingat informasi dari materi jajanan tradisional. 
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