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Aplikasiandroidsaatinisudahbanyak yang tersedia di google play.Aplikasi-

aplikasi yang tersediamemilikimasing-masingkegunaansehinggamembuat gadget 

androidmenjadimemilikibanyakmanfaatatausering di sebutmultifungsi, 

salahsatunyasaranapembelajaran.Bagipenggunaandroid yang masihduduk di 

bangkusekolah, 

dapatmemanfaatkanaplikasiandroidsebagaisaranapembelajaranuntukmendukungk

egiatanbelajar.Salah satunyabelajarmenulis, kitatidakharusmenggunakansistem 

manual untukbelajarmenulis yang 

menggunakankertassebagaimedianya.Pembelajaranmenulisdengancara manual 

kurangmenarikminatsehingggaanakjarangsekalimenyentuhbukudanpencilnya. 

Olehsebabitu, perluadanyapengembangan media yang 

tepatuntukmenunjangbelajarmenulisdanminatbelajarpadaanak yang 

padaakhirnyadapatmeningkatkanmutumenilis. Dari 

permasalahanmengenaibelajarmenulistersebut, maka di 

lakukanupayapembuatanaplikasipembelajaranmenulispermulaanberbasisandroid 

yang bersifatedukatifdandirancangmenarikdengan game engine unity 

untukmenarik, memotivasi, 

danmerangsangkemauananakuntukbelajardanberlatihmenulis. 

 


