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Kata Kunci :AplikasiPembel granMenulis, Android.

Aplikasiandroidsaatinisudahbanyak yang tersedia di google play.Aplikasi-
aplikasi yang tersediamemilikimasing-masingkegunaansehinggamembuat gadget
andr oi dmenjadimemilikibanyakmanfaatatausering di sebutmultifungsi,
salahsatunyasaranapembel gjaran.Bagipenggunaandroid yang masihduduk di
bangkusekolah,
dapatmemanf aatkanaplikasi andr oi dsebagai saranapembel g aranuntukmendukungk
egiatanbelgar.Salah  satunyabelgjarmenulis,  kitatidakharusmenggunakansistem
manual untukbel g armenulis yang
menggunakankertassebaga medianya.Pembel gjaranmenulisdengancara manual

kurangmenarikminatsehingggaanak|jarangsekal imenyentuhbukudanpencilnya.

Olehsebabitu, perluadanyapengembangan media yang
tepatuntukmenunj angbel g armenuli sdanmi natbel aj arpadaanak yang
padaakhirnyadapatmeni ngkatkanmutumenilis. Dari
permasal ahanmengenai bel g armenulistersebut, maka di

lakukanupayapembuatanaplikasi pembel g aranmenuli spermul aanberbasi sandroid
yang bersifatedukatifdandirancangmenarikdengan game  engine  unity
untukmenarik, memotivasi,

danmerangsangkemauananakuntukbel g ardanberl atihmenulis.



