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Game edukasi berhitung ini adalah game yang dibuat sebagai sarana
penunjang untuk proses pembelgjaran matematika siswa kelas 2 Sekolah Dasar.
Game ini dibuat agar siswa lebih tertarik untuk belajar matematika karena pada
tahap pendidikan anak usia sekolah dasar siswa akan cenderung lebih tertarik
dengan pembelgjaran dengan multimedia yang di dalamnya terdapat warna-warna
cerah serta gambar animas yang interaktif. Dalam tahap ini siswa akan lebih
mudah mengingat suatu bentuk, tulisan, maupun angka dengan lebih efektif

Aplikas game dapat digunakan sebagai media pembegaran yang
memberikan nuansa game yang menyenangkan dan mudah pemahaman
daam penyampaian sehingga siswva bisa dengan senang hati belajar berhitung
dan materi bisa dipahami oleh siswa.



